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Prezenta lucrare este parte din ghidul de bune practici Repere pentru dezvoltare profesionala in
cariera didactica prin formare si mentorat elaborat in cadrul proiectului POCU/73/6/6/106247
,Proactiune pentru o comunitate educationala multiprofesionald — ProActiv”, cofinantat din Fondul
Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014 -2020 si implementat de Casa
Corpului Didactic ,,Alexandru Gavra” Arad 1n parteneriat cu Inspectoratul Scolar Judetean Arad.

La realizarea ghidului de bune practici au contribuit:

Echipa de coordonare:

Responsabil acreditare si derulare program A: Diana-Adela Redes
Coordonator stiintific: Andreia-Nicoleta Maxim

Coordonator stiintific: Rodica Glavan

Coordonator Partener: Anca Marlena Lupei
Monitori locali:
Laura-Henrieta Orban

loan-Octavian Nicodin
Olimpia Piros

Codrin lovin

Eszter Bacsilla
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Secvente de invitare realizate pentru aplicarea metodei invatare prin descoperire

Propunitor:
Profesor Pellegrini Lilla
Unitatea scolara:
Liceul National de Informatica
A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activititii: Invitare prin descoperire
Disciplina: Matematica
Unitatea de invitare: Rapoarte si proportii
Tema: Rapoarte
Clasa: a Vl-a
Competente specifice vizate:
1.2. Identificarea rapoartelor, proportiilor si a marimilor direct sau invers proportionale
2.2. Prelucrarea cantitativa a unor date utilizand rapoarte si proportii pentru organizarea de date
3.2. Aplicarea unor metode specifice de rezolvare a problemelor in care intervin rapoarte, proportii
si marimi direct/invers proportionale
4.2. Exprimarea in limbaj matematic a relatiilor si a marimilor care apar n probleme cu rapoarte,
proportii si marimi direct sau invers proportionale
5.2. Analizarea unor situatii practice cu ajutorul rapoartelor, proportiilor si a colectiilor de date
6.2. Modelarea matematica a unei situatii date in care intervin rapoarte, proportii s marimi direct
sau invers proportionale
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil si:
01. Exemplifice un raport si termenii acestuia
02. Calculeze valoarea unui raport
03. Rezolve probleme Tn care intervin rapoarte
04. Organizeze informatiile pe baza unor criterii
05. Exprime semnificatia unor date exprimate cu procente
Durata cumulata a secventelor de invitare: 50-100 minute
Resurse necesare: calculator sau telefon mobil conectat la internet
Bibliografie:
1. Programa scolard pentru disciplina matematica, clasele a V-a-a VIll-a, Anexa nr. 2 la
ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3393/28.02.2017
2. Niculae Ghiciu, Emilia lancu, Florentina Amalia Enea, Vicentiu Rusu, Maria Popescu:
Matematica, manual pentru clasa a VI-a, Editurae Didactica si Pedagogica, 2019
3. Kahn academy: https://www.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-ratios-
prop-topic/intro-to-ratios/v/ratios-intro
4. Ratios Introduction-what are ratios? https://youtu.be/pukus5vUCOCE
5. Sursa imagine figuri geometrice (aplicatia nr.6): https://www.mathgames.com/skill/6.122-
describe-pictures-as-ratios



https://www.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-ratios-prop-topic/intro-to-ratios/v/ratios-intro
https://www.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-ratios-prop-topic/intro-to-ratios/v/ratios-intro
https://youtu.be/puku5vUCOcE
https://www.mathgames.com/skill/6.122-describe-pictures-as-ratiosț
https://www.mathgames.com/skill/6.122-describe-pictures-as-ratiosț
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B.
Descrierea secventei de invatare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Secventa de invatare se poate desfasura atat fatd in fatd cat si online (sincron). Elevii au nevoie de
calculatoare (laboratorul de informatica sau acasa) sau telefoane mobile. Toate activitatile au link,
fiecare activitate este accesibila fara parold, conectare simpld. Elevii vor accesa link-urile sub
Tndrumarea profesorului si individual, in echipe sau frontal vor realiza sarcinile primite. Activitatile
sunt concepute pentru a acoperi diferite momente ale unei lectii, de la captarea atentiei, dirijarea
invatarii pana la oferirea unui feed-back. Scopul tuturor activitatilor este sa sporeasca atractivitatea
disciplinei, sa 1i determine pe elevi sd gandeasca, sd descopere informatiile noi, sa combine
cunostintele insusite si sa relationeze.

Nu este necesard o organizare prealabila sau diferitd fatd de celelalte ore in perioada de scoala
online, fatd 1n fatd elevii sunt rugati sa isi aduca telefoanele sau se poate intra in laboratorul de
informatica.

Pas 2: Momentele activititii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.

Activitatea 1: Observa si descopera (CS1.2)

Pentru captarea atentiei si introducerea notiunii de raport am creat o activitate de comparare a
maselor a doua fructe cu aplicatia Genially.

Sarcina elevilor: Elevii urmaresc pe videoproiector sau pe ecran aplicatia. Trezirea curiozitatii se va
realiza printr-o discutie facilitata. Elevii vor fi provocati cu cateva intrebari. La finalul primei
activitati, elevii au deja Tn caiete primul exemplu de raport.

Mod de lucru: frontal

Timpul alocat: 5-10 min

Link-ul activitatii:
https://view.genial.ly/5f51df393f0d126742eb3157/game-action-captarea-atentiei-rapoarte
Activitatea 2: Descoperi si invata (CS 1.2; CS 2.2; CS 3.2)

Activitatea este o prezentare interactivd despre rapoarte, se transmit noi cunostinte. in cadrul
prezentarii am accentuat elementele vizuale pe care le oferd aplicatia Genially.

Sarcina elevilor: Pe parcursul prezentarii elevii sunt implicati in permanentd, are loc o discutie
dirjjata, elevii au sarcini individuale scurte care se pot rezolva cu usurintd pe baza informatiilor
primite. Aceste sarcini sunt discutate ulterior frontal. Elevii pot pune intrebari, pot raspunde la
intrebari in orice moment.

Modul de lucru: frontal si individual

Timpul alocat: 15-25 min

Link-ul activitatii:
https://view.genial.ly/5f53499d29c2060cf8fd33dd/video-presentation-rapoarte-teorie

Activitatea 3: Calculeaza si aplica (CS 1.2; CS 2.2; CS 3.2)

Activitate este un quiz video care dezvolta mai multe din competentele cheie (comunicare in limba
materna, comunicare in limba englezd, competente STEM, competente digitale si a invata sd inveti).
Sarcina elevilor: Elevii vor urmari un film educativ de 4 minute in limba engleza (cu subtitrare daca

doresc) si dupa vizionarea filmului vor raspunde individual, pe telefoanele lor la cinci intrebari


https://view.genial.ly/5f51df393f0d126742eb3157/game-action-captarea-atentiei-rapoarte
https://view.genial.ly/5f53499d29c2060cf8fd33dd/video-presentation-rapoarte-teorie
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despré"téle Vizionite. La finalul quiz-lui vor primi un feed-back pe baza caruia vor sti ce au de facut

in continuare. La final se vor discuta frontal Intrebarile si nelamuririle.

Modul de lucru: individual si frontal

Timpul alocat: 10-20 min

Link-ul aplicatiei:
https://view.genial.ly/5f51d4113f0d126742eb310e/learning-experience-challenges-rapoarte-quiz
Activitatea nr.4: Conecteaza elementele! (CS 1.2 si CS 2.2)

Activitatea este una simpla, relaxantd, de asociere si consta din 4 itemi tip pereche in format digital,
realizat cu programul Genially.

Sarcina elevilor: Cu ajutorul unui creion digital elevii vor uni cele doua parti ale unei propozitii,
obtinand propozitii adevarate. Elevii se pot verifica singuri la final. Eventualele intrebari se discuta
inainte de a trece la urmatoarea activitate.

Mod de lucru: individual

Timpul alocat: 5-10 min

Link-ul activitatii:
https://view.genial.ly/5f51e3793f0d126742eb3190/learning-experience-challenges-exercitiu-
rapoarte

Activitatea nr.5: Ofera feed-back (CS 3.2, CS 2.2)

In aceasta activitate informatia circuld de elev la profesor pentru a verifica modul si nivelul de
intelegere a notiunii de raport. Activitatea contine 10 perechi de numere, cu elemente de tipul drag
and drop.

Sarcina elevilor: elevii vor calcula valoarea raportului pentru fiecare pereche si vor alcatui doua
multimi in functie de valoarea raportului. Pentru a finaliza activitatea, elevii vor utiliza caietele n
vederea efectudrii calculelelor si telefoanele/calculatoarele pentru a introduce rezultatele. Aplicatia
permite sa verifice rezultatele obtinute de ei. Elevii pot intreba profesorul in orice moment.

Modul de organizare: diade

Timp alocat: 7-15 min

Link-ul activitatii:
https://view.genial.ly/5f51eb38d448e90d83f6dfdd/learning-experience-challenges-activitate-
interactiva-sortare-rapoarte

Activitatea nr 6: Sistematizeaza cele invitate (CS 5.2, CS 6.2)

Activitatea de invatare este un exercitiu de ordonare care are scopul de a sistematiza si consolida
elementele Invatate prin activitatile precedente.

Sarcina elevilor: elevii primesc un sir de 10 rapoarte (exprimate cu ajutorul unor imagini cu figuri
geometrice) si au sarcina sa identifice rapoartele pe baza descrierilor primite, sa calculeze valoarea
acestor rapoarte si sa le ordoneze crescator. Elevii se pot verifica la final.

Modul de organizare: grupe de cate trei

Timp alocat: 7-15 min

Link-ul activitatii:
https://view.genial.ly/5eecd5e803dcf70d91736¢7b/learning-experience-challenges-ordonare

Tema de casd este o sarcind simpla: cdutarea de exemple de rapoarte intalnite in viata de zi cu zi
(elevii pot utiliza orice sursa de informare, dar trebuie sa specifice sursa utilizata).



https://view.genial.ly/5f51d4113f0d126742eb310e/learning-experience-challenges-rapoarte-quiz
https://view.genial.ly/5f51e3793f0d126742eb3190/learning-experience-challenges-exercitiu-rapoarte
https://view.genial.ly/5f51e3793f0d126742eb3190/learning-experience-challenges-exercitiu-rapoarte
https://view.genial.ly/5f51eb38d448e90d83f6dfdd/learning-experience-challenges-activitate-interactiva-sortare-rapoarte
https://view.genial.ly/5f51eb38d448e90d83f6dfdd/learning-experience-challenges-activitate-interactiva-sortare-rapoarte
https://view.genial.ly/5eecd5e803dcf70d91736c7b/learning-experience-challenges-ordonare
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Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei triite.

Competenta a invdta sa inveti este 0 competenta integratoare, cu caracter transdisciplinar si cross-
curricular, dar se dezvolta si prin delimitari disciplinare. Elevii vor dezvolta prin intermediul acestor
activitati deprinderi matematice de baza, cum ar fi intelegerea unui concept teoretic (rapoartele) si

aplicarea conceptului in situatii similare, aplicarea celor invatate in probleme diferite, realizarea de
combinatii, simplificarea si transferarea celor invatate pentru a rezolva situatii din cotidian.

Pe langa aceste deprinderi, prin intermediul acestor activitati se va pune accent si pe competentele
intrapersonale cum ar fi managementul timpului (timpul de finalizare pentru activitati se va preciza
de la bun inceput), al motivatiei, managementul emotiilor si focalizarea energiei catre terminarea cu
succes a unei sarcini, capacitatea de a se integra in grup si de a lucra impreuna cu alti colegi, de a
construi si mentine relatii pozitive.

Activitdtile Incurajeaza autoevaluarea la elevi (ei vor vedea primii cat au realizat din sarcini), le va
fi usor sa stie unde se afla in acel moment, ce ar trebui sa facd pentru a parcurge cu succes tema
,Rapoarte”.

Succesiunea activitatilor s-a stabilit in asa fel ca invatarea sa se produca in mai multe etape: elevul
isi construieste o imagine mentala despre rapoarte (prima activitate), o executa la nivel practic (in
timpul prezentarii, activitatea a doua), apoi va externaliza (activitatea 3) si verbaliza (activitatea 5 si
6, in timpul activitatilor in echipe), ca la final sa interiorizeze ceea ce a invatat (pand ora
urmatoarea, dupa realizarea temei).
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Secventa de invatare:
Activititi de invatare cu aplicabilitate practica bazate pe strategii inductive la matematici

Propunator:

Profesor itinerant, Carmen IORGA

Unitatea scolara:

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Arad

A
Activitati de invatare cu aplicabilitate practica bazate pe strategii inductive la matematica
Disciplina/Categoria de activititi de invatare/Terapii: Matematica
Tema: Operatii cu numere intregi
Clasa: a VI-a, elevi cu cerinte educationale speciale, integrati in invatamantul de masa
Competenta specifica vizata:
1.3. Identificarea caracteristicilor numerelor intregi in contexte variate.
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil:
01. Sa aplice operatiile cu numere Intregi in rezolvarea problemelor din viata cotidiand, prin
alegerea a cel putin o strategie sau o metoda adecvata
Durata secventei de invitare: 30 minute
Resurse necesare: fise de lucru, caiete, culegere, tabla, rigla, jetoane, carioci
Bibliografie:
e Cerghit, I., Metode de invatamant, Ed. E.D.P., Bucuresti, 1998;
e lonescu, M., Radu, |., Didactica moderna, Ed. Dacia, Cluj- Napoca, 1995;
e XXX, Programa scolard pentru disciplina MATEMATICA CLASELE a V-a — a Vlll-a,
Anexa nr. 2 la OMEN nr. 3393/28.02.2017, Bucuresti, 2017

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Mobilierul va fi astfel organizat incat sa permita usor munca elevilor in diade sau individual, prin
simpla mutare a scaunului. Fiecare elev va dispune de un caiet, creion, rigla si carioca. Pe o masa
alaturata se vor gasi materialele de lucru: fise, jetoane.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.
Pentru prima parte a activitatii, elevii vor fi organizati in diade. Fiecare echipa va primi materiale pe
care le va utiliza Tn comun: fisa cu axa numerelor si jetoane, reprezentand elevi.
Activitatile anterioare care conduc la realizarea ancorelor necesare pentru noile achizitii:
Profesorul initiaza o conversatie cu scopul de a reaminti elevilor notiunile referitoare la multimea
numerelor intregi si le cere elevilor sa rezolve, in pereche, urmatoarele cerinte, folosind fisa de
lucru cu axa numerelor si jetoanele:

1. Asezati elevii pe axd, dupa indicatii,

2. Aflati la ce distanta de la origine se afla acesti elevi (al doilea din stanga, primul din dreapta

etc.);
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3. itiaT a" gasesc in punctul (-3). Ma deplasez pe axa numericd cu 5 unitafl {a dreapta, apoi
cu 7 unitati la stinga. Unde ma gasesc?

Aplicatii — multimea numerelor intregi
Profesorul anunta si scrie titlul lectiei pe tabla si enunta obiectivul lectiei: aplicarea regulilor de
calcul in multimea numerelor intregi in rezolvarea problemelor din viata de zi cu zi.
Se reaminteste elevilor ca Un numar intreg este un numar de forma +n sau —n, unde n este un numar
natural oarecare. Numarul 0 este un numar fintreg; lui 0 nu ii atasdm nici un semn.
Multimea numerelor intregi se noteaza cu Z. Deci Z = {0 ,+1, -1, +2, -2, +3, -3,.....}.
Numerele ntregi precedate de semnul ,,+” sunt numere intregi pozitive. Multimea lor se noteaza cu
Z+={+1,+2, 43, +4...... }+. Numerele intregi precedate de semnul ,,-* sunt numere intregi negative.
Multimea numerelor intregi negative se noteza cu Z - = {-1, -2, -3, -4....... |
Se realizeaza impreund un exercitiu de scriere cu ajutorul numerelor intregi a unor date:
10 grade Celsius peste zero +10
Adancimea unei maride 175 m -175
Individual, vor scrie pe fisa, cu ajutorul numerelor intrei, urmatoarele date:
O datorie de 1360 I .....ccuiiiriieiiiieeee s
Tnaltimea unui munte de 1 400 M........cooveviveerreireeeeeeeeeeee st
O reducere de Pref CU 75 L81...ccuiiiiiieiiiieieeie s
Un castig de 1500 1€1......uiiiiiiiiiiieie et
O MArIre de Pret CU 36 181 ..uiii it
3 grade CelSIUS SUD ZEI0.........ccveiieiieiie ittt be e sbe e e sreeeas
Elevii vor lucra in diade problemele de pe fisa. Profesorul explicd ce au de facut, elevii pun
intrebdri 1n legdtura cu sarcinile care nu sunt clare si incep rezolvarea acestora.

Problema 1. Cea mai inalta temperatura inregistrata pe Terra a fost de 580C (in Libia), iar cea mai

mica a fost inregistratd in Antarctida , - 88OC. Care este suma dintre aceste doua temperaturi
extreme?

Problema 2. Stabiliti daca o persoand are castig sau pierdere, si cat ar fi pierderea sau castigul in
urmatoarele situatii:

a. a castigat 230 lei, apoi a pierdut 180 lei;

b. a céstigat 230 lei, apoi a pierdut 280 lei.

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite.

Se va purta o discutie cu elevii referitoare la modul in care au lucrat: ce le-a fost mai simplu, ce le-a
fost mai dificil, cum s-au simtit lucrand in echipa. De asemenea se pune accentul pe faptul ca
matematica ne este utila, contribuind la rezolvarea unor probleme de viata.

Prin organizarea de activitati de invatare cu aplicabilitate practica, adaptate nevoilor de invatare ale
elevilor, se stimuleazd colaborarea, motivatia si interesul in vederea aplicarii matematicii in
contexte variate. Este importanta utilizarea strategiilor inductive in cadrul cérora elevul urmeaza
traseul de la concret la abstract, de la simplu la complex, de la perceptia directda a realitatii la
reprezentarea mentald a acesteia. Acest mod de abordare este atractiv pentru elevi si conduce la
valorificarea optima a continutului matematic
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea instrumentului:
Organizarea Punctelor - Programul de imbogitire Instrumentali Feuerstein

Propunator:

Profesor psihopedagog, Ramona MOT
Unitatea scolara:

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Arad

A
Metoda/Instrumentul aplicat Tn cadrul activitatii: Organizarea Punctelor
Disciplina/Categoria de activitati de finvitare/Terapii: Terapii si programe de
interventie/Stimulare cognitiva
Tema: Medierea intelegerii
Clasa: a IV-a
Scopul:
e Proiectarea unor relatii virtuale pentru gasirea de modele specifice (figuri geometrice simple
si complexe ), prezentate intr-un nor de puncte, potrivit unor reguli precise.
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil:
01. sa reprezinte grafic prin unirea punctelor diverse forme geometrice plane: patrat dreptunghi,
triunghi;
02. sa compare figurile geometrice in functie de diverse caracteristici: marime, numar de laturi,
grosime linii etc.;
03. sa exprime verbal dificultatile intdlnite in realizarea sarcinilor si strategiile de rezolvare.
Durata secventei de invitare: 45 minute
Resurse necesare: Fise de lucru, creioane
Bibliografie:
1. Feuerstein, R, (1996), Instrumental Enrichment Program Sample Tasks, International Center
for the Enhancement of Learning.
2. Feuerstein, R., Rand, Y., Hoffman, M., Miller, R., (1980) Instrumental Enrichment: An
intervention program for cognitive modifiability, Baltimore, University Park Press.
3. Feuerstein, R, (1979), Mediated Learning Experience, Instrumental Enrichment and the
Learning Propensity Assessment Device, ICDL Clinical Practice Guidelines
4. Mara, D., (2009), Coord. Popescu, R., (2009), Problematica invatare-evaluare. Abordari,
studii, cercetari. Invatarea mediatd. Aborddiri teoretice i practice, Editura Psihomedia,
Sibiu.
Anexe :
e Anexal: Fisade lucru -organizarea punctelor

B.
Descrierea secventei de invitare:
Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:




i \“7
Activitdtes' 56"poate desfasura in clasa, sald de lecturd sau cabinet psihologic. Numarul copiilor va
fi intre 2-10 copii cu varsta intre 9-11 ani. Important este sa fie mai mult de 1 copil pentru a putea
stimula discutiile in grup.
Fiecare elev va avea o fisd individuald de lucru pe care o va lucra impreund cu mediatorul si cu
ceilalti colegi. Desi fiecare elev are fisa lui, mediatorul va purta in asa fel discutiile Incét, in timp ce
fisa este rezolvata, elevii sd poata extrage cate un principiu de viatd in urma rezolvarii acesteia.

Instrumente Structurale

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.
Prezentarea fisei de lucru si a regulilor:

a. Pe fisa, in primul cadran sunt prezentate figuri geometrice care au o anumita marime.

b. Avem insa mai multe cadrane, cu nori de puncte. Voi trebuie sa gasiti in aceste cadrane
figurile geometrice prezentate la inceputul fisei care trebuie sa fie exact ca cele prezentate n
primul cadran si sa aiba aceeasi marime.

c. Fiecare punct din norul de puncte poate fi folosit/incadrat intr-o singura figura.

d. Nu aveti voie sa intoarceti foaia de lucru (noi trebuie sa ne adaptam mediului sau vietii, nu
mediul/viata se adapteaza noud - ca principiu de nvatat)

Rezolvarea fisei:
Sunt mai multe pagini de rezolvat.
Pentru fiecare pagina a instrumentului sunt propuse obiective, cuvinte cuprinse in vocabular si
medieri. In cadrul sectiunii strategii de lucru sunt evidentiate strategiile posibile de rezolvare, reguli
sau principii, care pot fi utilizate pentru realizarea transferului. Subliniem faptul ca sugestiile date
sunt numai idei orientative, in fiecare grup trebuind sd se deducd strategii, reguli, principii,
transferuri specifice contextului educational respectiv. Unele obiective se repetd, strategiile
achizitionate intr-0 pagind sunt sigur puse in practica si in alte pagini, principiile si regulile pot fi
prezente cu diferente minime in pagini diferite, dar este important ca profesorul sa tind cont de
programarea aplicarii fiecarei pagini a instrumentului. Mediatorul trebuie sa fie atent sa nu prezinte
strategiile, ci sa determine elevii sa le extragd cu scopul confruntarii unor modalitdti de lucru
diferite. Acest fapt explica motivul pentru care li se cere elevilor sa lucreze in mod independent
pentru rezolvarea ferestrelor (elementelor componente ale paginii), dupa un scurt moment de
introducere, pentru a gdsi propria metoda de lucru care va fi verbalizata In momentul discutiei
despre modalitatile pe care fiecare le-a utilizat.
Exemplu de interactiune profesor-elev: Pagina 1

Profesor: Ce facem inainte de a incepe o activitate?

Elev: Sa cunoastem cerinta.

Profesor: Ce credeti ca trebuie sa facem in aceasta pagina?

Elev: Unirea punctelor.

Profesor: De unde deduceti?

Elev: Prezenta, numarul lor. Sunt puncte evidentiate in model.

Profesor: Care sunt elementele care ajuta la definirea problemei?

Elev: Fereastra care contine modelul, numarul punctelor, prezenta punctelor ingrosate.

Profesor: Vreti sa enuntati obiectivul activitatii?

Elev: Trebuie sd unim punctele in fiecare fereastra astfel incat sa rezulte figuri egale cu

modelul, aceeasi forma si marime.

Profesor: Cum procedam?

10
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eV Nimaram punctele. Incercdm sa vedem caracteristicile fiecirui model pentru a le putea

gasi in fiecare.

Profesor: Ar fi foarte bine sa incepem cu figurile scoase in evidentd de punctele ingrosate

deoarece sunt evident
Medierea realizata de profesorul psihopedagog urmareste: franarea impulsivitatii; eliminarea
executiilor de tipul incercare-eroare; cultivarea sentimentului de incredere in celalalt; denumirea
propriilor strategii de lucru; stimularea elevilor in observarea atentd a paginii; recomandarea de a
utiliza timpul necesar pentru a intelege ce trebuie sa faca; focalizarea atentiei asupra datelor
importante (caracteristicile patratului si ale triunghiului); necesitatea preciziei §i exactitdtii in
reproducerea figurilor; discutarea diferitelor moduri de lucru extragand regulile; conducerea elevilor
cu scopul de a observa punctele ingrosate care favorizeaza reproducerea patratului; identificarea
faptului ca triunghiul regulat este jumatatea patratului; este oportun sa gasim patratul; Tntoarcerea
la model - de subliniat; este necesard compararea intre prima si a doua serie de figuri pentru
discutarea strategiilor necesare pentru rezolvarea celei de-a doua parti a paginii; dupa ce au trasat
patratul, observarea punctelor ramase (6); unirea lor la nivel mental pentru a realiza un triunghi;

.....

*
* *

* *
* ek

timpul cu modelul; este important sa gaseasca strategiile de lucru si nu finalizarea desenelor -
insistand asupra strategiilor de lucru.

Autoevaluarea orei si a informatiilor invatate

Se vor relua principiile de viata descoperite, va avea loc explicarea lor si transpunerea in viata reala.

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite.

Analiza succesului/insuccesului:

Se vor purta discutii referitoare la: dificultatile Tntalnite; mijloacele de depasire a acestor dificultati
identificate; gasirea unor reguli valide si utilizarea in viata de zi cu zi.

,,Hai sa vedem: ce ai facut pentru reusita ta, ce pasi ai urmarit?”

Este important sa inteleagd algoritmul succesului pentru a putea repeta si data viitoare. De
asemenea analizam insuccesul , copilul trebuie sa inteleagd comportamentul care a dus la insucces.

,Organizarea Punctelor” este de obicei primul instrument al Programului de Imbogitire
Instrumentald care a fost dezvoltat de catre Reuven Feuerstein impreund cu colegii sdi. Programul
este rezultatul studiilor si cercetarilor conduse de Feuerstein din perioada de dupa cel de-al doilea
razboi mondial, cand atentia sa s-a indreptat spre recuperarea tinerilor care au fost privati de
drepturile socio-culturale si care prezentau intarzieri in dezvoltare, tipice persoanelor cu dizabilitati
cognitive (Mara, D., 2009). Aspectul fundamental al programului, bazat pe teoria si cercetarea
profesorului Reuven Feuerstein (din anii 1950), este ca inteligenta este dinamica si modificabila, nu
statica sau fixa.

,Organizarea Punctelor” s-a dovedit a fi un instrument foarte motivant si placut pentru elevi: se
prezintd sub aspecte variate, altfel decat activitatile scolare desfasurate de obicei, iar celor care au
avut esecuri scolare li se oferd un suport solid pentru dezvoltarea capacitatilor de invatare si a
nivelului de autostima. Exercitiile ofera oportunitati ample pentru atingerea sub-obiectivelor
programului, solicitaind multe functii cognitive implicate in invatare.
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e C. Anexal: Fisa de lucru -organizarea punctelor
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea metodei:
Povestea terapeutica

Propunator:

Profesor itinerant, Alexandra-Roxana IERCOSAN
Unitatea scolara:

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Arad

A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Povestea terapeutica
Disciplina/Categoria de activititi de invatare/Terapii: Terapii si programe de interventie
Tema: Tipuri de comunicare
Clasa: a Vll-a
Scopul:
e Dezvoltarea capacitatii de relationare pozitivd cu cei din jur prin utilizarea povestii
terapeutice
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil sa:
01. Sa reprezinte grafic cel putin 0 expresie faciala asociata fiecarui tip de comportament:
asertiva, agresiva, pasiva, dupa audierea povestii terapeutice ,, CioRapii ”
Durata secventei de invitare: 15 minute
Resurse necesare: marionete realizate din ciorapi, imagini ce reprezinta caracteristicile formelor de
comunicare, tabla, coli albe, acuarela, pensule, panou
Bibliografie:
1. Drugas, ., 101 aplicatii terapeutice Tn consilierea copiilor, Ed. Primus, Oradea, 2010
2. XXX, Programa scolara clasele I-X PSihodiagnoza, consiliere, terapie si programe de
interventie, adaptata elevilor cu cerinte educative speciale
Anexe :
e Anexal: ,,CioRapii” - poveste terapeutica

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Se aranjeazi scaunele in semicerc. Elevii vor lua loc pe aceste scaune. In centru va fi o masuti pe
care se vor gasi marionete si scaunul povestitorului.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.
Activitatile anterioare care conduc la realizarea ancorelor necesare pentru noile achizitii:
Profesorul comunica elevilor faptul ca vor asista la o scurta redare cu ajutorul marionetelor a

povestii ,, Ciorapeii certareti”. Se solicita atentia elevilor pentru a urmadri atat firul povestii,
comportamentul personajelor, cit si modul in care aratd fata lor. Se repetd modul in care ne
comportam pentru a fi atenti: privim pe cel care vorbeste, nu vorbim, mainile si picioarele sunt
linistite.
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ProfesOHi, i 4jatorul a trei marionete realizate din ciorapi, redd povestea ,, CioRapii ” (Anexa 1).
Povestea prezinta o situatic confllictuald intre ciorapei, punandu-se accent pe modul in care
comunica cele trei personaje.

Dupa audierea povestii, se vor adresa intrebari de continut elevilor pentru a descoperi interactiunea
dintre personaje: cine sunt personajele, care este motivul certei, modul in care au reactionat la
situatie - unul vorbea uréat, unul frumos, iar al treilea nu zicea nimic.

Se poarta discutii despre modul 1n care putem sa discutdm unii cu altii, deoarece sunt multe feluri
de a comunica. Se reliefeaza care sunt avantajele si dezavantajele fiecarui tip de comunicare.
Aplicatii

Elevii vor fi distribuiti Tn trei grupe, reprezentdnd personajele din poveste; Cipii, Cio si Rapii.
Fiecarei grupe de elevi i se distribuie 0 coala de hartie A5 pe care este reprezentata o fatd sub forma
de oval. Li se cere elevilor sa realizeze, prin pictare, expresiile faciale caracteristice fiecarei forme

>

de comunicare. Se lipesc foile pictate pe cele trei panouri. Se ,,vizioneaza” expozitia.

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei triite.

Elevii vor da raspuns la intrebarile:

Care a fost personajul preferat? De ce?

Ai fost vreodata in situatia vreunui personaj? Cum te-ai simtit?

Cum te comporti cu ceilalti atunci cand esti furios?
Ce faci daca vezi ca doi colegi se afla in conflict?

Indiferent de varsta, copiii sunt atrasi de mirajul povestilor, care ii ademenesc si ii ajutd sa inteleaga
lumea in care traiesc. Problemele pe care acestia le intampina in mediul scolar se pot regési, sub o
forma sau alta, si in povestile pe care le citesc sau le ascultd. De aceea, metoda povestii terapeutice
poate fi folositd cu succes in activitatea didactica in incercarea de a preintampina situatiile legate de
managementul conflictelor, al tolerantei la frustare, al comunicarii dezadaptive sau al altor
probleme cu care se confrunta elevii si care pot perturba procesul de invatare. Prin intermediul

acestei metode elevii Invata sa se comporte asertiv si sa isi controleze emotiile.

C.
Anexa 1: Poveste terapeutica

CioRapii

Era o frumoasd seara de toamna.Soarele se pregitea sa meargd la culcare lasand frumoasa
lund si vegheze asupra lucrurilor. In casa noastrd era mare forfotia. Maine e prima zi de scoala a
micului nostru stapan.O zi foarte speciala pentru care si noi, ciorapeii, eram foarte emotionati.

Am uitat sd ma prezint. Eu sunt Cio, iar el este fratele meu Rapii. Asteptam Cu mare drag
amandoi sa fim aldturi de micul nostru stapan in prima lui zi de scoald. Da! Noi vom fi ciorapii pe
care stapanul nostru 1i va purta. Sunt convins de acest lucru si sunt tare bucuros!

— Ce vorbesti tu acolo?! striga dintr-o datd Cipii.

14
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ai ce m-alAsperiat cand ai strigat asa de tare! spuse Cio.
De ce vrei sa schimbi subiectul, te-am auzit cum planifici ca sa fiti Incéltati voi si nu noi!
Dar ....
Nici un dar. Noi vom fi incaltati si nu niste ciorapi murdari ca voi!
Pai Cipii, sd stii ca ne jignesti spuniand aceste lucruri.
Nu ma intereseazd pe mine de ce si cum va jignesc, important este ca noi sa fim cei care
vom fi incaltati maine...Ca de nu...!se rasti furios catre noi.

Rapii nu spunea nimic. Se vedeau lacrimile care 1si faceau loc in coltul ochisorilor, dar

tdcea si nu spunea nimic.

Eu am considerat cd noi vom fi purtati, deoarece stiam ca voi ati fost purtati azi, iar pe
maine stapanul nostru va avea nevoie de ciorapi curati, spuse indignat Cio.

Adica vrei sd spui ca sunt jegos!?Ciorap puturos ce esti, cu fire rupte in calcaie, spuse Cipii
foarte furios.

Pai...

Nici un pdi! Noi suntem ciorapii preferati ai stdpanului, noi suntem cei mai frumosi, cei mai
caldurosi. Stapanul nu mai are nevoie de voi, niste ciorapi amarati si rariti.

Ceea ce spui tu este foarte urat, noi suntem ciorapi curati si nu am fost deloc purtati. Te rog
sd nu mai vorbesti asa urat cu noi pentru ca ne vom supara.

Ma doare pe mine in calcai pentru ca va suparati voi. Important este ca eu sa fiu purtat!

In acel moment Rapii nu mai zise nimic, inghiti toatd tristetea in el in speranta ci va

disparea ura si neintelegerile, apoi se duse la culcare.
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea instrumentului:
Diagrama Venn

Propunitor:
Profesor pentru invatamant prescolar, Sorina LAZA
Unitatea scolara:
Scoala Gimnaziald ,,Adam Nicolae” Arad
A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Diagrama Venn
Disciplina/Categoria de activititi de invatare/Terapii: Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a
premiselor citirii si scrierii
Tema: Calator in lumea povestilor
Grupa: Mijlocie
Comportamentul vizat:
2.1. Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii
proprii
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil sa:
01. Sa reprezinte vizual asemanarile si diferentele dintre personajele a doud povesti cunoscute,
utilizand jetoane
Durata secventei de invitare: 30 minute
Resurse necesare:
e planse cu momente din povesti, panou, jetoane cu personaje din povesti, fise individuale,
creioane colorate;
Bibliografie:
1. Cioflica, S., Aurelia, A., Jocuri didactice pentru educarea limbajului, Editura Tehno-Aurt,
Petrosani, 2007
2. XXX, Anexa la ordinul ministrului Educatiei Nationale nr. 4.694/2.08.2019 - Curriculum
pentru educatie timpurie, 2019
Anexe (fise, texte etc):
e Anexal: Jetoane pentru personaje

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Se aranjeaza scaunele sub forma unui careu deschis, astfel incat sa fie distantd intre copii. Se
pregiteste materialul didactic necesar activitatii pe o masutd. In fata clasei este asezat un panou pe

care sunt desenate doua cercuri concentrice.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, requli etc.
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Provot4rEa se Tanseaza prin aparitia cosuletului Scufitei Rosii in sala de clasa.”In cosulet este o
scrisoare pentru grupa mijlocie in care Zana povestilor solicitd ajutorul copiilor pentru ca
personajele din doua povesti, Alba-ca-Zapada si Hansel si Gretel, S-au luat la cearta, fiecare dintre
ele sustinand ca este cel mai grozav. Copiii vor trebui sa ajute personajele sa se cunoascd mai bine
ntre ele, sa identifice cu ce se aseamana si cu ce se deosebeste fata de celelaltesi sa dea un raspuns
acestei intrebari.

Explicarea si demonstrarea modului in care se va proceda:

Copiii vor fi impartiti in doua echipe, corespunzatoare celor doua povesti. Fiecare va primi cate un
ecuson simbolic pentru povestea pe care o reprezinta. Se reamintesc personajele povestilor pe baza
unor plange. Mentionam ca povestile trebuie facute cunoscute copiilor in zilele anterioare.

Fiecare grupa va avea jetoane cu personajele povestii. Vor trebui sd aleaga personajele pozitive si
negative pe baza Tnsusirilor acestora.

Se deseneaza pe un panou, aflat in fata clasei, doua cercuri care se intersecteaza. In primul cerc se
solicita copiilor sa aseze jetoanele care reprezinta personajele din povestea ,,Alba-ca-Zapada”, iar in
celdlalt cerc personajele din ,,Hansel si Gretel”. Se solicita copiilor sa se gandeasca la acele
personaje din cele doud povesti care au trasaturi comune si sa le aseze la intersectia celor doua
cercuri (mama vitrega, tatdl etc.). Se initiaza un dialog pe marginea alegerilor facute, evidentiind
prin comparatie, asemanadrile si deosebirile dintre personajele alese.

Se va da un raspuns la intrebarea: care este personajul cel mai grozav?

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite

Se discuta pe marginea experientei avute: care a fost personajul preferat si de ce; care a fost
personajul cel mai putin placut si de ce. Copiii vor vorbi pe rand, fara a interveni unul peste celalalt,
doar la un semnal sonor dat de catre educatoare. Se constatd ca fiecare personaj are anumite
trasaturi, dar unele sunt mai evidente decét altele si pot face rdu celor din jur daca nu sunt
controlate. Acest lucru trebuie retinut si in relatiile noastre: sa incerca sa nu facem rau celorlalti.
Drept rasplata a muncii lor, vor putea lua ecusoanele acasa si vor primi stampilute cu inimioare pe

mana.

Instrumentul Diagrama Venn este eficient in formarea capacitatilor copiilor de a compara doua
evenimente, procese, notiuni, personalitati, scopul acesteia fiind sa evidentieze asemanari, deosebiri
si elemente comune, a doud concepte, personaje sau evenimente. Avantajele utilizarii acestui
instrument sunt: copiii gandesc, raspund la intrebari, coopereaza, comunica, fac asocieri, fac
conexiuni, argumenteaza, completeaza; este stimulatd 1invatarea in grup; educa toleranta si
intelegerea fata de opinia celuilalt; dezvolta gandirea si operatiile ei, limbajul, atentia.
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Activitate integrata dupa modelul Evocare-Realizarea sensului-Reflectie

Propunitor:

Profesor psihopedagog, Alina-Florina RATIU
Unitatea scolara:

Liceul Special ,,Sfanta Maria” Arad

Disciplina: : Limba si comunicare

Clasa: Grupa mare

Unitatea de invatare: Limbaj si comunicare-receptivitatea si expresivitatea comunicarii
Subiectul lectiei: : Citirea in carticica cu imagini- Cei trei purcelusi
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:

Elevul va fi capabil:

Sa reproduca povestea Cei Trei Purcelusi cu ajutorul imaginilor

Sa coreleze corect cifra cu numarul de personaje/obiecte indicat

Sa asocieze jumatatile de imagini pentru a forma o imagine intreaga

Sa identifice cel putin 5 diferente din cele 10 ale unei imagini reprezentative povestii Cei
trei purcelusi

Sa gaseasca drumul de iesire dintr-un labirint tematic povestii Cei trei purcelusi

Sa intepreteze la alegere cel putin un rol din poveste in cadrul teatrului de papusi din
cabinet

Resursele materiale: carticicd cu imagini-Cei Trei purcelusi; fisa de lucru; puzzle-uri
porcusor/lup; cartonase cu imagini ale povestii Cei trei purcelusi-teatru de papusi

Durata:45 de minute

Bibliografie:

1.

2.
3.
4

www.kids-pages.com

www.twinkl.ro

http://threelittlepigsstory.com/
https://lifeasacollegevegan.files.wordpress.com/2012/02/big-bad-wolf-and-the-three-
little-pigs.jpg
https://www.allkidsnetwork.com/mazes/detail.asp?fil=easy-maze-fire.jpg

19


http://www.kids-pages.com/
http://www.twinkl.ro/
http://threelittlepigsstory.com/
https://lifeasacollegevegan.files.wordpress.com/2012/02/big-bad-wolf-and-the-three-little-pigs.jpg
https://lifeasacollegevegan.files.wordpress.com/2012/02/big-bad-wolf-and-the-three-little-pigs.jpg
https://www.allkidsnetwork.com/mazes/detail.asp?fil=easy-maze-fire.jpg

* X

o %

* *

B * (
* 5k

Instrumente Structurale
UNIUNEA EUROPEANA 2014-2020

Descrierea activitatii:

Conditii prealabile

Ce trebuie sa stie si sd poatd face un elev deja pentru a putea invata aceasta lectie?

Cerintele minime ale acestei lectii sunt: sa cunoasca deja povestea

Pas 1: Evocarea

Cum vor fi condusi elevii catre formularea unor intrebari si stabilirea unor scopuri pentru invatare?
Cum vor ajunge sa-si examineze cunostintele anterioare?

Dupa intdmpinarea elevului si prezentarea materialelor rog copiii sa realizeze puzzle-uri Peppa
reprezentand un lup si un purcelus. Urmeaza o discutie libera prin care ne amintim povestea Cei

Trei Purcelusi

Pas 1: Realizarea sensului

Cum va fi explorat continutul de catre elevi?

Cum isi vor monitoriza intelegerea acestui continut?
Urmeaza cerintele propriu-zise pentru a recapitula si sistematiza lectia. Se va realiza citirea
povestii cu suportul imaginilor, prescolarul fiind liber a se exprima cum doreste.

V7T T w X, ; —
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Cerinta 2: Uneste prin linii jumatati de imagini-tip puzzle pentru a forma imagini intregi legate de

povestea Cei Trei Purcelusi
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Cerinta 4: Purcelusii s-au ratacit in labirint. Lupul este pe urmele lor. Ajuta-i pe purcelusi sa iasa

din labirint.

Start

Cerinta 5: Prescolarii aleg pe rand personajul preferat si are loc punerea in scena a povestii. Dupa

prima sceneta, elevii sunt rugati sa schimbe personajele.

Reflectie:
La sfarsit prescolarii sunt intrebati care rol le-a placut cel mai mult si sunt rugati sa argumenteze

opinia lor.

Concluzii:

Aceastd lectie are 1n principal rol de recapitulare si sistematizare prin intermediul unor scurte
activitati ce fac apel atat la dezvoltarea limbajului cat si la stimulare cognitiva, dar si la implicarea
activa a prescolarilor.

Se realizeaza un cadru special, bazat pe educarea caracterului, dandu-le ocazia sa reflecteze asupra
trasaturilor personajelor. Cel mai ofertant aspect al acestei lectii este finalitatea care presupune
dramatizarea povestii in cadrul unui teatru de papusi, prescolarii fiind astfel capabili de a intra in

rolul diferitelor personaje, de a trdi si de a privi cursul povestii din diverse perspective.
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea unei modalititi de organizare a activitatii:
Situatie de lectura - Meniul

Propunator:

Profesor itinerant si de sprijin, lulia SANTA
Unitatea scolara:

Centrul Scolar Pentru Educatie Incluziva Arad

A

Modalitate de organizare a activititii: Situatie de lectura - Meniul

Disciplina/Categoria de activititi de invatare/Terapii: Comunicare in limba romana

Tema: Traseul cuvintelor — Meniul

Clasa: Pregatitoare — grup de 6 copii

Competenta specifica vizata (luata din programa):

3.1 Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu litere mari si mici de

tipar

Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:

Elevul va fi capabil:

01. Sa utilizeze ,,imagini scripturale” - tipare ale unor cuvinte la care se apeleaza frecvent in

limbajul curent si au o utilizare cotidiana — denumirea felurilor de méncare din meniu;

Durata secventei de invitare: 15 minute

Resurse necesare: Jetoane (etichete) pe care sunt scrise feluri de méncare, panou pentru expunere;

Bibliografie:

1. Dragoi, C., Binchiciu, V., Citiul si scrisul la 6 ani — Ghid metodic pentru educatoare si

invatatori, Editura Multimedia, Arad, 1994.

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Grupa de copii va fi poftita la Coltul de lectura, amenajat in clasa, si care are reviste, carti, un panou

de afisaj.

Se vor pregati etichete pe care vor fi scrise cuvinte din urmatoarele liste:

A. ceai, lapte, unt, paine, supa, cartofi, salata, suc, apa. La aceasta lista inifiala se adauga la fiecare
repetare a activitatii doua - trei cuvinte noi. Pot fi cuvinte de felul:

B. salam, orez, carnati, oud, cacao, prajiturd, inghetata.

Listele de cuvinte se alcdtuiesc dupa criteriul frecventei cu care acestea sunt folosite de copii. Nu se
ia neaparat in considerare lungimea cuvintelor. Copilul memoreaza mai usor nu cuvintele simple, Ci
pe cele care desemneaza obiecte sau situatii de viata care ii trezesc interesul imediat.

Reguli care trebuie respectate in realizarea etichetelor: pe o eticheta apare un singur cuvant;
cuvintele se scriu numai cu cuvinte mari de tipar; grafismele nu se ating intre ele; niciodata nu se va
citi literd cu literd sau pe silabe. Copilul se va obisnui cu perceptia globala a cuvantului si cu
asamblarea automata a literelor in contexte logice

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, requli etc.
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Se poarta 0 scurta conversatie prin care se urmareste explicarea notiunii de meniu.

Se afiseaza etichetele din prima lista pe panoul de la ,,Coltul de lectura”, care va avea drept titlu
,,Meniul zilei”. Copiii din grupul de lucru, alaturi de profesorul de sprijin, citesc fiecare cartonas pe
care este scris un fel de mancare. Fiecare copil citeste cu voce tare cuvantul respectiv. Copiilor care
nu reusesc sa recunoascad un cuvant, li se repeta cuvantul respectiv pana la invatarea lui. Nu este
obligatorie aceastda recunoastere pentru cei care au mari dificultati deoarece operatia descrisa se
repeta de-a lungul mai multor situatii de lectura.
Se cere ca elevii, In diade, sa alcatuiasca un meniu prin insiruirea etichetelor puse la dispozitie,
Aceastd operatiune este urmata de citirea meniului realizat. Dacd se confunda citirea cuvintelor,
profesorul 1i prezinta cartonasul pe care este scrisd denumirea corectd. Corectarea se face pe loc fara
a se face aprecieri de genul ,,Fii mai atent, nu e bine.” Copilul trebuie Tnvatat sa se autocorecteze.
In urmitoarea etapa se poate trece la constructia de sintagme simple de genul: substantiv +
prepozitie + substantiv (supd de carne, fripturd de porc, paine cu unt); substantiv + conjunctie +
substantiv (oud si rosii, paine si fripturd); substantiv + adjectiv (ardei rosii, salata verde, fasole
uscatd).
In conditiile in care se utilizeazi sintagme simple sau chiar propozitii, regulile care trebuie
respectate sunt:

e Copilul isi alcatuieste singur sintagmele prin aldturarea etichetelor;

e Pe un cartonas nu are voie sa apara decat un singur cuvant;

e Cuvintele se agazd 1n succesiunea lor logica, dar se lasa distanta intre cartonase;

e Cartonasele este bine sa fie de aceleasi dimensiuni (40/100 mm).
Variante:

1. Elevii vor realiza efectiv meniul din ziua respectiva (la inceput pentru masa de pranz sau

pentru mic dejun, apoi pentru intreaga zi).
2. Din cartonasele existente, copilul il alege pe cel pe care este scris felul preferat si il scrie pe
o foaie de hértie (foaie velina). Scrierea se poate face si din memorie.
3. Elevul va scrie din memorie meniul preferat. (Dragoi, C., Binchiciu, V., 1994)

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite.

Elevii vor participa la o discutie referitoare la modul Tn care s-au simtit pe parcursul activitatii, care
meniu li s-a parut potrivit, ce fel de mancare preferat au, ce dificultati au intampinat la realizarea
meniului.

Utilizarea situatiilor de lectura, realizate conform autorilor Dragoi si Binchiciu, permite fiecarui
copil sa evolueze si sa invete in functie de ,,echiparea” lui din punct de vedere afectiv-emotional si a
structurilor operationale. Sistemul de invatare a citit-scrisului propus vizeaza formarea ca cititor a
copilului, capabil sa lectureze un text, indiferent daca poate sau nu sa inteleaga structura interna a
cuvantului.

Demersul porneste de la premisa cd invatarea citit-scrisului nu trebuie sa destructureze limbajul deja
format. Pentru ca metoda sa fie eficienta, autorii recomanda: necesitatea individualizarii
interventiilor educationale; practicarea lucrului in echipa sau grupuri mici; materialul intuitiv sa fie
legat de viata zilnica a copilului; situatiile pedagogice sa fie cat mai naturale; participarea
activaelevuluii; Tncurajarea comunicarii.
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Secventa de invatare realizata pentru aplicarea metodei Cubul

Propunitor:

Profesor Pruncut Bianca

Unitatea scolara:

Liceul Tehnologic ,,Sava Brancovici” Ineu

Metoda/ instrumental aplicat in cadrul activitatii: Cubul
Disciplina: Limba si literatura romana
Subiectul/tema: Literatura si cinematografia
Clasa: a X-a
Durata: 50 min.
Motivatia:
Formarea si cultivarea gustului pentru lectura constituie unul dintre obiectivele fundamentale ale
orelor de limba si literatura romand si, implicit, a activitatii Literatura si cinematografia.
Cinematografia, arta sincretica, a facut saltul de la imaginea vizuala statica la imaginea vizuala
dinamica. Desfagurarea vizuald a miscarii a permis o perspectiva epica, cinematograful devenind
foarte repede 0 modalitate de a povesti cu ajutorul imaginilor.
Scopul activitatii este Intelegerea relatiei dintre literatura si film si a raportului realitate-fictiune
in cele doua arte.
Competente specifice:
2.4. Folosirea unor modalitati diverse de intelegere si de interpretare a textelor literare studiate.
Obiectivele activitatii:
La finalul activitatii elevii vor fi capabili:
e Sa exploreze o opera literara cunoscuta, lon, de Liviu Rebreanu, din mai multe
perspective, utilizand ecranizarea acesteia;
e Saextragd informatii referitoare la localizarile spatio-temporale si asupra valorilor umane
pe care filmul este centrat in conturarea personajelor;
o Si reflecteze asupra raportului text-imagine in realizarea ecranizarii romanului;
e S& creeze unele panouri de prezentrea a filmului pentru a-si atrage si colegii spre aceste
activitati.
Resurse: foi A3, A4, markere, spatiu de circulatie/ platforma Google Meet
Bibliografie:
e Goia, Vistian, Didactica limbii si literaturii romdne pentru gimnaziu si liceu, Editura
Dacia Eduational, Cluj-Napoca, 2008.
o Pamfil, Alina, Didactica literaturii. Reorientari, Editura Art, Bucuresti, 2016.
e Rebreanu, Liviu, lon, Editura Litera, Chisindu, 2010

B.
Descrierea secventei de invitare:
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Conditii prealabile:

Elevii trebuie sa fie familiarizati cu romanul lon de Liviu Rebreanu, precum si sé fi vizionat
filmul. De asemenea sunt valorificate clarificarile si analizele realizate anterior referitoare la
elemente cinematografice: organizarea plastica a spatiului: lumina, costume, coloana sonora etc..
Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi — 5 minute
Profesorul comunica grupului tema activitatii si modul de desfasurare a acesteia.

Elevii vor fi impartiti pe 6 grupe pe platforma online care se vor conecta online prin apel video,
Se va desemna un raportor in fiecare grupa care va prezenta munca echipei in cadrul intalnirii cu
toti membrii.

Elevii vor examina tema din perspectiva cerintelor de pe fetele cubului. Cadrul didactic va oferi
explicatii, clarificari pentru fiecare grupa ori de cate ori i se solicitd sau observa ca grupa este In
impas.

Pas 2: Momentele activititii — descriere: sarcini de lucru, requli etc. — 20 minute

Tn urma vizionarii filmului ,,lon”, elevii vor fi invitati sa rezolve sarcinile de lucru aferente unei

fatete a cubului.

Vor discuta in jurul sarcinii primite timp de 10 minute si apoi vor avea la dispozitiec 10 minute
pentru a-si scrie ideile pe foaia de flipchart (foi A4 daca orele se desfasoara online).

Sarcini de lucru:

Tn cadrul fiecarei grupe se va dezbate un aspect al problemei. Cadrul didactic se asiguri ci fiecare
grupa a inteles sarcina de lucru.

Grupa 1 - Descrie doua secvente care te-au impresionat in film, respectiv ih roman.

Grupa 2 - Compara persoanjele Ana-Florica.

Grupa 3 - Asociaza 0 melodie pe care ai alege-o pentru coloana sonora a filmului si
argumenteaza-ti raspunsul Tn 10 randuri!

Grupa 4 -Analizeaza decorul din film si vezi daca au fost respectate descrierile din roman.
Grupa 5 - Aplica notiunile invatate la scoald pentru a caracteriza personajul lon, insistand pe
trasaturile morale ale acestuia.

Grupa 6 - Argumenteaza daca ai alege sa promovezi lectura romanului sau filmul. (10-15
randuri).

Pasul 3: Activitate in plen - Prezentarea rezultatelor - 15 minute

Fiecare grupi va realiza o prezentare in plen a ideilor de la grupa apartinitoare. In cazul
desfasurarii activitdtii online, un membru al fiecarei grupe va face o partajare de ecran celorlalti
colegi cu rezultatul muncii lor.

Evaluare — 10 minute

Se vor face aprecieri asupra cantitatii si calitdtii ideilor consemnate in cadrul fiecarui grup pe
foile de flipchart. Se va realiza asamblarea cubului.

Fiecare elev va scrie un eseu reflexiv despre legatura dintre literatura si cinematografie, pornind
de la experientele trdite in cadrul acestei activitati. Eseurile vor incarcate pe platforma pe care se

desfasoara orele sau vor fi pozate si trimise profesorului, iar cele mai reusite vor fi citite ora
urmatoare.
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Pe baza filmelor vizionate, elevii, organizati in grupe, vor realiza panouri publicitare despre
unul dintre acestea. Se vor prezenta proiectele realizate. Panourile realizate vor fi expuse pe

coridorul scolii.

Anexa 1

COMPARA

Persoanjele
Ana-Florica

ASOCIAZA

o melodie pe care ai alege-o
pentru coloana sonorda a
filmului si argumenteaza-ti
raspunsul in 10 randuri!

ANALIZEAZA

decorul din film si vezi daca
au fost respectate descrierile
din roman.

APLICA

notiunile invatate la scoala
pentru a caracteriza
personajul lon, insistand pe
trasaturile morale ale
acestuia.

ARGUMENTEAZA

daca ai alege sa promovezi
lectura romanului sau filmul.
(10-15 randuri).
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Secventa de invatare realizate pentru aplicarea metodei Ganditi, lucrati in perechi

Propunator:
Profesor, Ignat Adriana
Unitatea scolara:
Scoala Gimnaziala ,,Adam Nicolae” Arad
A
Disciplina: Limba franceza
Subiectul/tema: Les jours de la semaine, les mois de I’année et les saisons
Clasa: a V-a
Motivatia:
Metoda Ganditi — Lucrati in perechi — Comunicati (Think-Pair-Share) este o strategie de
discutie prin cooperare, care cuprinde trei etape de actiune, in care elevii vorbesc despre
continut si discuta idei inainte dea le impartasi cu intregul grup. Metoda introduce elementele
de ,,timp de gandire” si interactiune ,,cu colegul”, acestea fiind doua caracetristici importante
ale invatarii prin cooperare. Elevii proceseaza informatii si isd dezvoltd competentele de
comunicare §i procesele de gandire.
Durata secventei de invatare: 50 de minute
Competente specifice, Programa scolara limba franceza — clasa a V-a
3.1 Identificarea sensului global al unui text scurt, continand lexic cunoscut;
3.2 Executarea unor instructiuni scrise, simple si scurte;
4.1 Utilizarea unor cuvinte, sintagme, enunturi, in contexte familiare
Obiectivele activitatii
La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
- Sa enumere zilele sdptamanii in limba franceza,;
- Saidentifice lunile anului in limba francez3;
- Sa numeasca anotimpurile in limba franceza.
Resurse: sald de clasa, banci, scaune, figse de lucru/laptop
Bibliografie:

1. https://iteach.ro/pagina/1141/invatarea-prin-cooperare

2. https://en.islcollective.com/

3. http://www.eslbrains.com/
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B.
Activitatea propriu-zisa

Conditii prealabile:

Elevii trebuie sa fie familiarizati cu zilele saptdmanii, lunile anului si anotimpurile in limba
franceza.

Elevii vor fi dispusi in banci cate doi si li se vor da fise de lucru. Acestia vor lucra in diade.
Daca activitatea se desfasoara online, profesorul va imparti elevii in camere de lucru, pentru a
Tncuraja colaborarea acestora.

Pasul 1. Explicarea regulilor si a modului de organizare a activititii - 5 minute

Profesorul comunica grupului tema activitatii si modul de desfasurare a acesteia

Formarea perechilor de lucru

Elevii vor lucra in doi. Un elev mai bun va lucra impreuna cu un elev mai slab, acesta este
criteriul de formare al perechilor de lucru. Se vor sprijini reciproc in realizarea sarcinilor date.
Pasul 2. Desfasurarea activititii — 35 de minute

Se vor distribui elevilor fise de lucru care contin 4 exercitii despre zilele saptamanii, lunile
anului si anotimpurile in limba franceza.

Profesorul lanseaza prima provocare: ldentificarea si scrierea corecta in limba franceza a
anotimpului conform cu imaginea de pe fisa de lucru.

1. Elevii au un minut pentru a se gandi la raspuns;

2. Tn perechi discuta raspunsul;

3. Individual isi completeaza raspunsul pe fisa de lucru la primul exercitiu.

4. Isi vor impartasi raspunsul cu alta perechde de elevi aflata in vecinatate.

Profesorul lanseazd a doua provocare: un rebus, care trebuie completat in limba franceza. In
functie de definitii, elevii trebuie sa completeze rebusul.

1. Elevii au doua minute pentru a se gandi la raspuns;

2. Tn perechi discuti raspunsul;

3. Individual isi completeaza raspunsul pe fisa de lucru la al doilea exercitiu.

4. Isi vor impartasi raspunsul cu inteaga clasa.

Profesorul va proiecta rebusul cu rezolvarea corecta.

Profesorul lanseaza a treia provocare: elevii trebuie sa puna literele in ordine astfel incat sa
formeze un cuvant, respectiv o zi a saptamanii (4 zile ale saptamanii in total).

1. Elevii au doua minute pentru a se gandi la raspuns;

2. Tn perechi discuta raspunsul;

3. Individual isi completeaza raspunsul pe fisa de lucru de la al treilea exercitiu.
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4. 1si vor impartasi raspunsul cu alte doud perechi de elevi aflate in vecinatate.

Profesorul lanseaza a patra provocacare care consta in numerotarea in ordine cronologica a
lunilor anului.

1. Elevii au un minut sau doua pentru a se gandi la raspuns;

2. Tn perechi discuti riaspunsul;

3. Individual isi completeaza raspunsul pe fisa de lucru la al patrulea exercitiu.

4. 1si vor impartasi raspunsul cu inteaga clasa.

Pasul 4. Activitate in plen/ Concluzii— 5 minute

Profesorul va face aprecieri asupra modului in care au depus efort pentru a rezolva sarcinile
primite.

Elevii, utilizand un grafic de tip ,,placinta”, vor aprecia prin colorarea feliilor asupra modului
in care au reusit sa invete, asupra modului Tn care s-au simtit alaturi de coleg, asupra modului

n care le-a fost util acest mod de invatare.

Eu la finalul activitatii

DOAm invdatat [Mi-afostutii @ M-am simtit bine 0
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Fiche de travail

1. De quelle saison s’agit-il?

[

Remplis la grille! Sois attentif aux définitions !

] 2

Cest le prenuer jour de la semaine . l.[ 11

La saison o on attend le Pére Noél .., 4. I

I

("'est la saison oit les arbres fleurissent ...

Cest le deuxiéme jour de la semaine ... 3. 111 | |

Toni le monde se répose ce jour-la...
Le mois qui vient avant Novembre ...
Cest la saison o les feuilles des arbres tombent ...

MR R W~

s

[[[TT#H

| [ L1

.

. La souris a rongé les mots ! Ecris les lettres qui manquent pour découvrir les jours de la semaine. ..

3. Numeérote les mois dans I'ordre chronologique!

ESEnEENL
==

m (- o

E=ok

Novembre | [
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Secvente de invitare realizate pentru aplicarea metodei experimentul de laborator

Propunitor:

Profesor Stan Simona

Unitatea scolara:

Scoala Gimnaziald ,,Adam Nicolae” Arad

A.
Metoda de invatare: Experimentul de laborator
Clasa: a V-a
Disciplina: Biologie
Tema/Subiectul: Fotosinteza
Tip de activitate: Tn laboratorul de biologie/ online
Competenta vizata:
1. Explorarea sistemelor biologice, a proceselor si a fenomenelor, cu instrumente $i metode
stiintifice.
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil sa:
e Sa explice principalele fenomene ce au loc in fotosinteza;
e Sa efectueze corect experimentele solicitate de profesor;
e Sanoteze 1n fisele de lucru, observatiile facute.
Resurse/ Instrumente necesare:
e alcool, amidon alb, iod de culoare rosiatica, eprubete, spirtiere, frunza verde,
Timp alocat/durata: 50 de minute
Bibliografie:
1. Mihail, A., Strinu, Z., Logofatu, L., Ghidul profesorului Biologie, Bucuresti, Editura ALL
educational, 1997.
2. Stan, S., Valentele formative ale experimentului la disciplina Biologie, Drobeta Turnu-
Severin, Editura Stef, 2019

B.
Modul desfasurarii activitatii (etapele, pasii):

Conditii prealabile:

Elevii trebuie sa cunoascd in prealabil informatii generale referitoare la notiunile importante din
lectie.

Modul de realizare a sarcinii de lucru: Activitatea propriu-zisa se va desfasura pe grupe. Elevii
au pregdtite materiale pentru experimentul demonstrativ deoarece lectia de laborator se axeaza pe
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invatarea prin experiment. Au pregatite materiale precum: frunze, alcool, eprubetd, spirtiera, folie
transparentd, retroproiector, fise de lucru.

Pasul 1: Profesorul explica elevilor ce vor invita la aceasta activitate de laborator la disciplina
biologie. Acestia vor fi impartiti in 3 grupe si fiecare are o sarcind de lucru diferitd. Se vor explica
sarcinile si modul de lucru. Elevilor li se permite sa se familiarizeze cu materialele de lucru si sa
adreseze eventuale Tntrebari.

Pasul 2: Fiecare grupa isi va desemna un purtator de cuvant care va explica la finalul
experimentului ce a observat si ce a reusit sa realizeze. Elevii au la dispozitie cateva minute pentru
a se organiza.

Pasul 3: Elevii se asaza la masa de lucru, discuta despre experimentul pe care trebuie sa-1 realizeze.
Ei vor fi incurajati permanent de cétre profesor ca se vor descurca in realizarea acestui experiment
nou pentru ei.

Pasul 4: Dupa ce toate grupele au reusit sa termine experimentele, fiecare purtator de cuvant
explicd pasii pe care i-au urmat si ce a rezultat din lucrarile lor.

Elevii au posibilitatea de a discuta ce a facut fiecare dintre ei si pot schimba grupa din care au facut
parte initial pentru a realiza si celelalte experimente.

Experimentul I — Gr. 1 — Extragerea clorofilei din frunze

Pentru acest lucru, este nevoie de alcool, frunza verde. Frunza se fierbe in alcool si elevii vor
observa cum alcoolul se face verde si frunza devine alba, transparenta.

Experimentul 11 — Gr. 2 — Evidentierea producerii amidonului prin fotosinteza

Pentru aceasta etapa este nevoie de solutie de amidon alba, iod de culoare rosiatica. Se va observa
ca frunza introdusa in iod va deveni albastra numai in partea expusa la lumina.

Experimentul 111 — Gr. 3 — Influenta luminii asupra intensitatii fotosintezei

Se observa ca frunza plantei de ciuma apelor, la lumina foarte puternica ea elimina 32 de bule de
oxigen pe minut. La lumina puternica planta elimina 12 bule de oxigen pe minut. La lumina slaba
planta elimind 4 bule pe minut.

Evaluare: Fiecare grupa are pregatita o fisa de observatie unde se va consemna tot ce s-a realizat.
Evaluarea se realizeaza prin observarea sistematicd a activitatii si comportamentului elevilor, pe
tot parcursul orei.

Concluzii:

Biologia este o stiintd care studiaza viata, de aceea, lucrarile practice pe care le desfasuram in
laborator au un impact mai mare asupra elevilor. Atmosfera este diferita fata de o ora clasica,
deoarece, lucrénd pe grupe, elevii au o altfel de interactiune. Experimentul le va raméane in minte
pentru o perioadd mai mare de timp si rezultatul este pe masurd.. Din pacate, avand in vedere
situatia pandemica, experimentele de laborator nu mai sunt posibile. O solutie ar fi ca profesorul
de biologie sa realizeze filmulete, capsule video, in care sd prezinte aceste experimente.
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Anexe:

Fisa de observatie pentru profesor

In ce masura elevul a folosit corect instrumentele necesare efectudrii lucrarii practice?
Niciodata

Rar
Ocazional
Frecvent
Intotdeauna

o O O O

In ce masura elevul a colaborat cu membrii grupei?
o Niciodata

Rar
o Ocazional
o Frecvent
o Intotdeauna

in ce misuri elevul a aplicat corect cunostintele teoretice in rezolvarea unor probleme
practice?

o Niciodata

Rar
o Ocazional
o Frecvent
o Intotdeauna
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Secventi de invitare realizati pentru aplicarea
instrumentului Denver Il in evaluarea psihomotrici a unui prescolar cu varsta de 5 ani

Propunator:

Profesor psihopedagog, Jana-Livia ONETIU
Unitatea scolara:

Centrul Scolar Pentru Educatie Incluziva Arad

A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Denver Il
Disciplina/Categoria de activititi de invatare/Terapii: Psihodiagnoza
Tema: Evaluarea dezvoltarii psihomotrice si a limbajului la copiii cu varste intre 3-6 ani prin
utilizarea de instrumente standardizate
Clasa/nivel varsta: prescolari cu varsta de 5 ani
Scopul:
e Aprecierea corecta a nivelului de dezvoltare psihomotrica a copiilor prescolari cu varste
ntre 3-6 ani
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea instrumentului:
e Detectarea potentialelor probleme de dezvoltare la copiii prescolari de 5 ani.
Durata activitatii: 30- 40 minute
Resurse necesare:
e un ghem mic de lana rosie
e jucdrie pentru sugari care face zgomot
e 8 cuburi colorate de 2,5 x 2,5 x 2,5 cm (2 albastre, 2 galbene, 2 verzi, 2 rosii)
e sticlutd transparentd cu gatul de 1 cm
e un clopotel
e minge de tenis
e uncreion
e stafide
e céteva coli albe
e pdpusd mica de plastic cu biberon
Bibliografie:
1. Frankeburg, W., Dodds, J., Denver Il - Manual teinic si interpretativ, Adaptat in Romania
de Dragos Iliescu, Nicolae Mitrofan (Test Central)

B.
Descrierea secventei de invitare:
Descrierea instrumentului si organizarea spatiului in cabinet:
DENVER Il consta din 125 de itemi grupati pe formularul de testare in patru sectiuni care au scopul
de a evalua copilul in urméatoarele arii sau functii:
e Personal - Social (reactiile copilului la factori sociali de mediu);
e Motor Fin - Adaptativ (coordonarea oculo-manuald, abilitati de manipulare, rezolvare de
probleme practice);
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e Motor - Grosier (orientare spatialad, coordonare dinamicd generald, echilibru, abilitati
manuale etc).

De asemenea, testul include cinci itemi de comportament in timpul testarii, care sunt completati
dupa administrarea testului. Evaluarea comportamentului copilului in acest mod ajuta specialistul sa
evalueze in mod subiectiv performanta si comportamentul general al copilului, obtinand astfel un
indicator grosier al felului in care copilul isi utilizeaza abilitatile.
In vederea aplicarii acestuia, realizim in cabinet un climat securizant si situatii care il stimuleaza pe
copil si 11 starnesc curiozitatea. Avem nevoie de masuta si scaunel adecvat varstei copilului. Pentru
a nu distrage copilul, materialele necesare vor fi puse pe masa in momentul cand se administreaza
fiecare dintre itemi.

Administarea testului:

Pas 1 Se va realiza dezvoltarea unei relatii de incredere cu copilul si mama sau persoana care il
insoteste prin discutii si informarea acesteia despre scopul evaluarii, identificarea unor intarzieri in
dezvoltare) si despre asteptari (nu este de asteptat ca toti itemii administrati sa fie promovati de
copil).

Pas 2 Calculam varsta exactd a copilului si trasam pe formularul de testare linia de varsta.

Pas 3 Pentru fiecare sectiune se administreaza cel putin trei itemi aflati cel mai aproape de linia
varstei, dar integral Tn stdnga acesteia, si toti itemii intersectati de linia varstei. Daca copilul nu
reuseste sau refuza sa execute unul din acei itemi, se vor administra itemi suplimentari din partea
stanga a sectiunii corespunzatoare.

Pas 4 Scoram itemii folosind urmatoarele simboluri: P (pass) - promovat; F (fail) - nepromovat; NO
(no opportunity) - nu a avut ocazia de a manifesta comportamentul; R (refuse) - refuz.

Pas 5 Realizarea raportului de evaluare

In cazul existentei unui decalaj intre varsta cronologici si varsta de dezvoltare, un raport cit mai
detaliat va fi un punct de pornire in elaborarea programului terapeutic.

Observatii importante:

e Fiecare item se administreaza respectand instructiunile din manual;

e Se vor administra la inceput itemii care solicitd o participare activa a copilului (din sectorul
Personal-Social), apoi cei din Motor Fin-Adaptativ (care nu cer comunicare), cei de Limbaj
si 1n final cei de motricitate grosiera;

e Aranjam unul sau doua din materialele testului pe mésuta la care va sta copilul, in functie de
itemul care va fi aplicat;

e Incurajam si acordim atentie comportamentului spontan al copilului;

e Incurajam si laudim permanent copilul;

e Deoarece copiii sunt mai receptivi la probele care au o componentd ludicd, vom obtine o
bund implicare daca cerintele sunt formulate sub forma unui joc.

Pas 3: Concluzii/
Evaluarea este un act de mare responsabilitate pentru toti factorii implicati, copii, parinti si

specialisti.
Este binecunoscut faptul ca acei copii cu probleme de dezvoltare ar trebui sa fe identificati si tratati
cat mai devreme posibil, caci tratamentul si educatia timpurie sunt mai pugin costisitoare si mult mai
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recunoscut de lege, care obliga, in functie de stat, ori sistemul sanitar, ori comunitatile locale, ori
sistemul educational, sa realizeze programe de screening comunitar pentru identificarea din timp a
acestor copii.

Consider cd evaluarea dezvoltarii psihomotrice a prescolarilor este esentiala in primul rand pentru
elaborarea unui program terapeutic corect. Pentru realizarea evaluarii psihologul trebuie sa dispuna
de instrumente standardizate de evaluare si sa-si elaboreze o metodologie de evaluare Evaluarea si
interventia timpurie cu un program terapeutic adecvat va duce la recuperarea deficientelor si in final
la 0 buna capacitate de insusire a limbajului oral si scris-Citit.

38



* X
*

%

Instrumente Structurale
2014-2020

*
* *

* *
* ek

UNIUNEA EUROPEANA

Secventi de invatare realizata pentru aplicarea metodei:
Jocul de stimulare senzorio-motrica pentru discriminare cromatica

Propunator:

Profesor de psihopedagogie speciald, Carmen Nicoleta BRAIT
Unitatea scolara:

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Arad

A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Jocul de stimulare senzorio-motrica pentru
discriminare cromatica
Disciplina/Categoria de activititi de invitare/Terapii: Abilitaiti de comunicare si limbaj;
Elemente de matematica
Tema: Traseul fructelor
Scopul: Formarea si dezvoltarea structurilor perceptiv-motrice de baza (culoare-forma-marime-
orientare, organizare §i structurare spatio-temporald).
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil sa:
01. Stabileasca corespondenta intre multimi de fructe de aceeasi culoare, avand elemente de la 1
la 5, cu numarul si cifra corespunzatoare;
02. Sorteze patru tipuri de fructe in functie de culoarea lor, utilizdnd doua tipuri de structuri
perceptiv-motrice
Durata secventei de invitare: 45 minute
Resurse necesare: fructe, cos de fructe, fructe — jucarie, jetoane reprezentand cifre, cutia de
sortare, clepsidra
Bibliografie:
1. Musu I., Taflan A. (coord.), Terapia educationala integrata, Editura Pro Humanitate,
Bucuresti, 1977.

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Fiecare elev se va aseza la masuta lui pe care are pregatite: un cos de fructe Cu jucarii: mere rosii,
lamai, Kiwi si portocale. Masutele sunt asezate in forma de V, astfel incat sa aiba o buna vizualizare
a profesorului. Acesta are o cutie colorata impartita In patru compartimente, colorate galben,
portocaliu, rosu, verde. De asemenea are jetoane mari care reprezinta cifrele de la1la 5.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.

La inceputul activitatii, profesorul le va prezenta elevilor cutia magica, o cutie care apartine
printesei culorilor. Aceasta solicita sprijinul copiilor pentru ca in cutie sa ajunga fructele din cos la
locul potrivit, altfel ele isi vor pierde culorile. Copiii vor fi supusi unor povocari.

Prima provocare este sa denumeasca fructele care se afla in cos si culoarea lor. Cu aceste fructe,
alcatuiesc multimi cu 1, 2, 3, 4, 5 elemente: profesorul arata elevilor cate un jeton cu o cifra, pe care
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imaginea. Dupa mai multe asocieri de acest gen, elevilor li se cere sa formeze multimi de fructe
dupa culoare si sa realizeze corespondenta intre multimi cu numarul si cifra corespunzatoare de pe
jetoanele pe care le vor primi.

A doua provocare consta in parcurgerea unui traseu stabilit pentru a aduce fructele in cutia magica.
Explicarea jocului

Se traseaza pe podea o linie 1n zig-zag. Se explica elevilor pasii pe care trebuie sa-i urmeze:

La start se gaseste cosul cu fructe al elevului, iar la celdlalt capat, cutia magica impartita in patru
compartimente, colorate galben, portocaliu, rosu, verde.

Elevii transporta, pe rand, fructele din cos in compartimentele colorate, sortdndu-le dupa culoare,
dar mergéand pe linia trasata in zig-zag.

Cu ajutorul clepsidrei se cronometreaza cine reuseste sa transporte cele mai multe fructe.

Jocul de proba

Se va realiza o proba a acestui joC, proba realizata de catre profesor, fiecare element fiind explicat si
demonstrat.

Executarea jocului de catre elevi

Primul elev se asaza in fata liniei de start avand cosul cu fructe in partea dreapta;

Se da startul;

Elevul ia din cos un fruct, parcurge traseul, apoi asaza fructul in compartimentul colorat
corespunzator culorii acestuia;

Castiga elevul care a transportat cele mai multe fructe pana la scurgerea nisipului din clepsidra.
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Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei triite.

Dupa derularea jocului, elevii vor spune ce le-a placut, ce le-a fost greu sa faca. Vor spune fructul
care le place si culoarea lui. Vor primi o bulind, un stiker, cu acea culoare, care le va fi lipita pe
dosul palmei.

Printesa culorilor, multumita de cum s-au descurcat, i va servi cu bucati de fructe din cele utilizate
de catre ei n joc.

Prin activitatea ,,Traseul fructelor” am urmarit stimularea senzorio-motrica pentru discriminare
cromaticd, dar care a atins mai multe componente a caror evolutie este intercorelata: motricitatea
globala, motricitatea find, schema corporala, lateralitatea, structuri perceptiv-motrice, structurarea
spatiala, orientarea temporala.

40



* X
* *
= *

%

Instrumente Structurale
2014-2020

* *
* ek

UNIUNEA EUROPEANA

Secventi de invatare realizata pentru aplicarea metodei:
Explorarea directa a obiectelor si fenomenelor

Propunator:

Profesor-educator Laura CHILNICEAN
Unitatea scolara:

Centrul Scolar Pentru Educatie Incluziva Arad

A

Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Explorarea directd a obiectelor si fenomenelor
Disciplina/Categoria de activititi de invitare/Terapii: Terapie Educationalda Complexa si
Integrata - Socializare

Tema: Sendvisuri haioase

grave, severe/asociate

Scopul: Formarea abilitatilor de adaptare la nivel de microgrup/societate

Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:

Elevul va fi capabil sa:

01. Sa utilizeze corect si adecvat vesela si tacamurile in contextul activitatii practice de pregatire
a micului dejun/gustare;

02. Sa realizeze (pregateascd) singur sau ajutat, dupa model dat, un mic dejun sau o gustare din
sendvisuri;

Durata secventei de invitare: 30 de minute
Resurse necesare:

e paine si diferite alimente: suncad, oua fierte, unt, branza tertinabila, telemea, pateu, rosii,
ardei, castraveti, ceapa, masline, cascaval, cremwusti, cereale, lapte, stiksuri etc;

e vesela si alte accesorii: farfurii, cani/pahare, scobitori, ligurita, cutit special fara tais.

Bibliografie:

e Terapie ocupationald - Programa scolara Clasele 1 — a X-a, Aria curriculara: ,,Terapia
educationala complexa si integratd”, Anexa 1 la Ordinul Ministrului Educatiei, Cercetarii si
Tineretului nr. 5234/ 01.09.2008, Bucuresti, 2008

Anexe (fise, texte etc):
e Anexa 1 Imagini cu exemple de sandvisuri realizate de alti elevi

B.

Descrierea secventei de invatare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Aceasta activitate se poate realiza dupa caz, atat la scoald, in sala de mese, in sala de clasa sau n
laboratorul de gospodarie (in scolile unde existd), cat si in bucataria proprie de acasa, supravegheati

de un adult, respectiand regulile de igiena si curdtenie.

Elevii se pregatesc pentru activitate, asigurandu-se respectarea regulilor de igiena necesare. Fiecare
are spatiul sau de lucru, o masa, corespunzator amenajat, vesela si alimentele necesare. Mesele se
vor aranja sub forma de semicerc, cu spatiu intre ele.
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Pas 2:"MUmientele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.
Micul dejun este foarte important in alimentatia copiilor, la fel si gustareca de dupa-amiaza. Daca

acestia sunt incurajati sa-si pregiteasca singuri cu sau fara ajutor propriile sendvisuri la care mai
putem adauga si putind imaginatie creativa, cu siguranta va iesi Un mic dejun sau o gustare de dupa-
amiaza, gustoase si creative. In cadrul scolii, sendvisurile realizate pot fi servite reciproc colegilor.
Ca in orice activitate, elevilor li se vor explica: ce anume au de realizat, oferindu-le suport vizual de
imagini ale unor sendvisuri haioase (Anexa 1); alimentele si ustensilele pe care le vor folosi
(farfurie, cana/pahar, scobitori, ligurita, cutit special fara tais); posibilitatea de a alege doua sau mai
multe alimente din cele puse la dispozitie, dupa gustul si preferintele fiecaruia, astfel incat sa le fie
stimulata imaginatia si creativitatea; importanta si necesitatea respectarii regulilor de igiena, iar
dupa terminarea activitatii, curatarea locului unde s-a desfasurat activitatea.

Se va realiza primul sendvis, concomitent cu profesorul. Dupa finalizarea acestuia, se vor realiza
altele, folosindu-si creativitatea si imaginatia. VVor avea expuse si modelele din anexa.

Fiecare va realiza o prezentare a produselor realizate, aranjand masa pentru micul dejun. Vor
participa la un mic dejun comun, degustand din sendvisuri.

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite.
Elevii sunt rugati sa spund cum s-au simtit in timpul desfasurarii activitatii, ce li s-a parut dificil, ce

i-a incantat, ce isi propun sa faca dupa ce vor merge acasa.

Tinand cont de psihologia copilului si de predispozitiile acestuia de a se implica ,,in bucatarie”, o
astfel de activitate foarte accesibila, placuta, distractiva va fi foarte utila atat din punct de vedere a
stimularii creativitatii si a imaginatiei, cat si a satisfactiei realizarii unui produs ca rezultat al
propriei munci, fiind un exercitiu practic de invatare si socializare.

C.
Anexa 1:
Pregatirea micului dejun/gustare

Micul dejun este foarte important in alimentatia copiilor, iar in cazul gustarii de dupa-amiaza este
un plus necesar. Daca mai adaugam si putind imaginatie creativa... De aceea, va provoc sa incercati
singuri sau ajutati de cineva din familie sa va pregatiti un mic dejun gustos si creativ.

Realizati sandvisuri haioase de fete vesele, capete de pisici, ursuleti sau chiar soricei, maturi,
barcute, mumii etc. Alegeti apoi lapte cu cereale sau cu cacao, preparati un ceai cu ajutorul
pliculetelor.

Puteti crea orice va trece prin minte, usor si gustos... lata cateva sugestii:
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Cap de ursulet Barcuta, cap de pisica Matura, soricel, mumie

POFTA BUNA!
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Secvente de invitare realizate pentru aplicarea metodei Turul galeriei

Propunator:
Profesor Ignat Adrian
Unitatea scolara:
Scoala Gimnaziald ,,Adam Nicolae” Arad
A
Disciplina: Educatie fizica si sport
Clasa: a X-a
Subiectul/tema: Istoria baschetului
Durata: 50 de minute
Motivatia:
Turul galeriei reprezinta o metoda de invatare prin cooperare care ii incurajeaza pe elevi sa—si
exprime opiniile proprii. Produsele realizate sunt expuse ca intr—o galerie, prezentate si
sustinute, urmand sa fie evaluate si discutate de catre toti elevii, indiferent de grupuldin care
fac parte. Elevii trebuie invatati sa asculte, sa inteleaga si sa accepte sau sa respinga ideile
celorlalti prin demonstrarea valabilitatii celor sustinute. Prin utilizarea ei se stimuleaza
creativitatea participantilor, gandirea colectiva si individuald; se dezvolta capacitatile sociale
ale participantilor, de intercomunicare si tolerantd reciproca, de respect pentru opinia celuilalt.
La Educatie fizica si sport poate fi utilizata si pentru cunoasterea istoriei unui joc, Tn acest caz,
baschetul. Cunoasterea istoriei baschetului de catre elevi este o determinare in plus de a juca si
de a intelege mai bine acest joc de echipa. Elevii vor avea astfel mai multe informatii despre
baschet si vor fi mai determinati n a-l practica, vor fi mai dedicati. Vor stapani mai bine
regulile, vor fi mai disciplinati si mai buni cu fiecare meci jucat.
Competente specifice:
1.1 Operarea corecta cu notiunile specifice domeniului;
2.1. Utilizarea mijloacelor electronice pentru selectarea informatiilor de specialitate;
4.1. Relationarea optima in grupuri diferite, preconstituite sau constituite spontan;
5.2. Selectarea modelelor de reusitd din lumea sportului
Obiectivele activitatii :
La finalul activitatii, elevii vor fi capabili:
- Sa cunoasca vechile si actualele reguli ale jocului de baschet;
- Sa cunoasca baschetbalisti celebri din NBA;
- Sa cunoasca calitatile unui bun jucétor de baschet;
- Sascrie un citat propriu cu referire la baschet.

Resurse:
e Laptop, videoproiector, coli de flipchart, markere
Bibliografie:
1. Oprea Lacramioara—Crenguta, , Strategii didactice interactive”, Editura EDP,
Bucuresti,2008.

2. https://gducfkis.ru/ro/diety/v-kakoi-strane-basketbol-poluchil-naibolshee-
rasprostranenie-gde-i-kogda/
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B.

Activitatea propriu-zisa

Conditii prealabile :

Elevii trebuie sa fie familiarizati cu jocul de baschet.

Pasul 1 — Prezentarea situatiei de invatare si a sarcinilor de lucru — 10 minute

Elevii vor fi dispusi la mese, intr-o sald amenajata cu cu laptop si videoproiector. Li se
precizeaza de catre profesor ca vor urma sa vizioneze o prezentare in Power Point a istoriei
baschetului. Dupa finalul prezentarii in Power Point se desfasaara un dialog intre profesor si
elevi cu referire la cele vizionate.

Sarcina de lucru:

Elevilor li se comunica faptul ca pe baza materialului vizionat vor trebuie sa se gandeasca la
calitatile ale jucatorului de baschet. Pot sa adauge si altele in afara celor enumerate in Power
Point. De asemenea, vor trebui sa conceapa un citat despre baschet. Pentru aceasta vor fi
organizati in echipe. Se mentioneaza ca rezolvarea problemei trebuie realizata pe foile de flip—
chart si ca pot utiliza, pentru marcarea cuvintelor cheie, simboluri care pot fi relevante. Se
precizeaza, de asemenea, faptul cd unul dintre membrii fiecarui grup va avea rolul de ghid,
atunci cand produsele vor fi expuse si vizitate de catre ceilalti elevi.

Pasul 2 — Formarea echipelor — 5 minute

Elevii sunt impartiti pe grupuri de cate 4 membri. Pentru fiecare grup se distribuie foi de flip—
chart si markere.

Pasul 3 — Desfasurarea activitatii — 15 minute

Elevii interactioneaza Tn cadrul microgrupurilor pentru a realiza sarcina propusa: notarea
calitatilor jucatorului de baschet si a unui citat/gand care sa aiba legatura cu baschetul,
asemanator citatelor din prezentare. Fiecare grup iti afiseaza produsul, la fel ca intr—o galerie
de arta. Elevii care au rolul de ghid se vor plasa in locul unde este expus produsul grupului din
care fac parte.

Pasul 4 — Activitate in plen — 15 minute

Membrii grupurilor viziteazd galeria, examineazd fiecare produs, adreseaza intrebari de
clarificare ghidului si pot face comentarii, pot completa ideile sau pot propune alte solutii pe
care le consemneaza in subsolul foii de flip—chart. Se precizeaza de la inceput ca exprimarile
de ordin negativ sunt excluse.

Evaluarea: 5 min

Turul galeriei presupune evaluarea interactiva si profund formativa a produselor realizate de
catre grupurile de elevi. Evaluarea se face de fapt prin auto si interevaluare. Fiecare grup isi
reexamineazd propriile produse, prin comparatie cu celelalte si valorificand comentariile
vizitatorilor referitoare la ele. Profesorul face aprecieri asupra modului de derulare a activitatii.
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B. Anexa: Prezentare PPT

asche
Primul joc de baschet - 21 decembrie
1891

Naismith a asigurat doud cosuri de
fructe pe balustrada balcoanelor, i-a
impartit pe elevi in doud echipe si le-a
dat o minge improvizata. Scopul
jocului era acelasi ca in baschetul
modem - sa arunce mingea in cos.
Echipa care a marcat mingea de mai
multe ori a castigat.

Jocul era diferit fundamental de
baschetul modern. Initial, mingea nu
exista, iar jucdtorii au aruncat-o pur si
simplu unul pe celalalt, deplasandu-se
la o distanta scurta de-a lungul
terenului, pe care practic nu a existat
niciun marcaj. Pentru a scoate mingea
din cos. jucatorii au trebuit si urce
scara.

M

+ Tn 1892, James Naismith a elaborat primul set de reguii de
baschet in 13 puncte.

+ In acelasi an, profesoara de educatie fizica, Senda Berenson, de
la Northampton Private College din Massachusetts a adaptat
regulile pentru echipele de femei.

# Noile reguli au fost revizuite si completate dupa primele meciuri.

+ In 1893, un cos de fructe a intrat in istorie, dand loc unui inel
familiar cu o plasa.

* Un an mai tarziu, au fost aprobate primele reguli oficiale de
baschet, valabile in toate Statele Unite.

James Naismith a promovat baschetul
in Statele Unite.

Colegiul MXA, unde a avut loc
primul meci, a reglementat regulile
jocului, aproximativ primii zece ani
de baschet.

Asociatia Nationala a Sporturilor
Universitare s1 Uniunea Sporturilor
Amatori au fost responsabile de
popularizarea baschetului in America.
In 1898, suporterii noului sport au
incercat sa creeze prima asociatie
oficiala de echipe - Liga Nationala de
Baschet.
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* respectarea regimului;
* respectarea strictd a

< loialitate fata de inamic;
* respect pentru arbitri;
- senzatie de umar, tovaras;

+ autodisciplina ridicata;

-2 echipe joaca baschet, pc teren in ace
din fiecare echipa pot fi la un moment dat;

- nu puteti fugi doar cu mingea, puteti sa va deplasati in jurul
terenului, batand-o de pe podea doar daca jucatorul care conduce
mingea parcurge mai mult de 3 pasi fara un recul - aceasta este
considerata o alergare si dreptul de a conduce mingea trece la o
alta echipa,

- scopul jocului este sd arunce mingea in cos, care se afla la o
inaltime de 3,05 metri de podea, motiv pentru care cresterea
jucatorului este cruciald in baschet;

- pentru fiecare lovitura din cos, se acorda doua sau trei puncte, in
functie de cat de lung este facuta lovitura.

instructiunilor instructorului;

<
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rimele echipe de baschet din afara

Apoi, baschetul a aparut in America de Sud si
popularizarea internationald a baschetului a avut-o Jocurile Ohmpxce de vard din
1904 din St. Louis. In anii 1920, federatiile nationale de baschet au aparut in
zeci de tari. Apoi au avut loc primele intalniri internationale oficiale. De
exemplu, in 1919 a avut loc un turneu de baschet intre echipele armate ale SUA,
Franta i Italia, iar in 1923 primul turneu international feminin din istoria
baschetului a avut loc in Franta, cu participarea echipelor din SUA, Anglia si
Ttalia. Federatia Internationala de Baschet (FIBA) a fost creatd la Geneva in
1932, iar primii participanti au fost opt tari: Argentina, Grecia, Italia, Letonia,
Portugalia, Romania, Suedia si Cehoslovacia. In 1935, Comitetul Olimpic
Intemational a recunoscut baschetul ca sport olimpic, 1ar in 1936 a fost jucat la
Berlin primul set de medalii olimpice de baschet. Fondatorii baschetuln au
castigat prima olimpiada: echipa americana a invins Canada in finala (19: 8). In
timpul Olimpiadei de la Berlin, a avut loc primul congres intemational FIBA, la
care au fost adoptatereguli internationale uniforme de baschet.

d"mi-am ajutat colegi 3 joa
Michael Jordan- Chicago Bulls, Washington Wizzards -
munca in echipd si inteligenta castigh campionate™.
.Jocul are suisuri si coborasuri. insi nu trebuie sa iti pierzi concentrarea asupra obiectivelor tale si nu
trebuie sa te dai batut fara sa lupti™.

Bob Knight: ,,The General”- antrenor la Indiana Hoosiers (1971-2000)- . Scopul e sa ifi faci
antrenamentele fizice si mentale mai dificile decat orice scenariu ce se poate intalni pe teren™.

Magic Johnson- Los Angeles Lakers - Pot accepta esecul. toti dam gres la un moment dat la ceva.
Nu pot accepta insd si nu incerc”™.

Derrick Rose- Chicago Bulls, New York Knicks - ,.Cred cu tarie ¢ am muncit din greu, ¢ m-am
dedicat in totalitate jocului si am sacrificat multe incd de cind eram doar un copil. Sunt constient ce pot
realiza daca imi fac treaba cum trebuie”.

Lebron James- Miami Heat, Cleveland Cavaliers - ,,Viseaza ca si cum ai trdi vesnic. Traieste ca si
cum ar fi ultima zi din viata ta”.

Tim Duncan- San Antonio Spurs - ,Bun. mai bun, cel mai bun. Nu te opri niciodata. Pana bun devine
mai bun, iar mai bun devine cel mai bun”.

Dwayne Wade- Miami Heat, Chicago Bulls - .Ambitia mea este mai mare decit indoiala ta”.
Carmelo Anthony-Denver Nuggets, New York Knicks - . Nimeni nu trebuie si aiba asteptari mai
mari de la tine decat tu insufi™!
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea metodei:
Joc de imitare a unei activitati umane ,,Geamantanul cu surprize”

Propunitor:

Profesor pentru invatamant prescolar, Adina IOVIN
Unitatea scolara:

Scoala Gimnaziala ,,Adam Nicolae” Arad

A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii:
e Joc de imitarea a unei activitati umane - Geamantanul cu surprize
Disciplina/Categoria de activititi de invatare/Terapii: Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea
lumii
Tema: Obiecte folositoare si nefolositoare Tntr-o calatorie
Grupa: mare
Comportamentul vizat:
1.4 Identifica posibile raspunsuri/ solutii la intrebari, situatii — problema si provocari din viata
proprie si a grupului de colegi.
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil:

01.Sa dea raspuns la douad provocari pentru participarea la o excursie/cdldtorie reusita:
organizarea geamantanului cu lucrurile necesare si manifestarea comportamentelor adecvate
acestor Tmprejurari.

Durata secventei de invitare: 20 minute
Resurse necesare:

e (Qgeamantan, obiecte diverse (de imbracaminte, igiend, electronice, etc., unele utile in
calatorii, altele inutile), palete rosii si verzi, jetoane/ imagini prezentdnd diferite modele de
atitudine si comportament

Bibliografie:

1. xxx, Anexa la ordinul ministrului Educatiei Nationale nr. 4.694/2.08.2019 - Curriculum

pentru educatie timpurie, 2019

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Se asigura conditiile optime pentru desfdsurarea activitatii: aranjarea scaunelor sub formd de
semicerc; pregatirea materialelor didactice: geamantanul cu obiecte, jetoane, palete.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.

Lansarea provocarii:

Copiii sunt introdusi intr-o ,,poveste” — situatie de viatd prin care se anuntd tema si obiectivele
activitatii.
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Educatoarea este imbracatd ca pentru vacanta: Tmbracaminte lejera, ochelari de soare, palarie,

geamantan etc. Copiii sunt solicitati sd o ajute sa isi organizeze lucrurile in bagaje.

,Ma pregatesc pentru vacanta de vara, dar, in graba, nu am reusit sa Tmi pregatesc lucrurile si am

aruncat in geamantan lucruri la nimereala. Ma ajutati sa pastrez doar ceea ce este necesar Sau sa mai

adaug altele care imi vor fi necesare? Vom scoate cate un obiect si ne gandim dacd meritd sa 1l

avem 1n geamantanul pentru vacanta”.

Explicarea jocului si prezentarea regulilor:

e Copiii vor primi fiecare cate o paleta rosie si una verde;

e Un copil selectat alege (cu ochii inchisi) un obiect din geamantan, incercand sd ghiceasca
obiectul - ,,Cu ochii inchisi, extragem din geamantan cdte un obiect, il pipdim/ mirosim,
incercand sa ghicim ce anume este”;

e Copilul denumeste obiectul si isi exprima parerea in legatura cu utilitatea lui in calatorii -
,Explicam daca acel obiect este folositor/ nefolositor in vacantd/ calatorie/ excursie. (ex:
Periuta de dinti este necesara deoarece trebuie sa ne spalam dintii)”.

e Raspunsul este aprobat de catre ceilalti copii prin ridicarea paletei verzi sau dezaprobat prin
ridicarea paletei rosii;

e Se vor forma doua grupe de obiecte: folositoare pentru calatorii si nefolositoare.

e Intimpul jocului se aplaudi atunci cand, avand ochii inchisi, copilul va ghici obiectul.

Jocul de proba

Este selectat un copil care va face o demonstratie. Va alege din geamantan un obiect. il va ghici
(daca nu, va fi ajutat). il va denumi si va hotiri daci trebuie si il avem in bagaj. Ceilalti copii vor
aproba sau dezaproba, ridicand paleta verde sau rosie.

Desfasurarea jocului:

Fiecare copil este invitat la geamantan pentru a alege un obiect si pentru a-l identifica prin explorare
tactila si prin miros. Se va aplauda copilul dupa identificarea obiectului.

Dupa identificare, copilul formuleaza enunturi in legatura cu utilitatea acestuia in calatorie. Opinia
lui va fi apreciata de catre colegi, ca fiind corecta sau nu, prin ridicarea paletei verzi sau rosii. Va fi
asezat in una dintre cele doua categorii de obiecte, conform regulilor enuntate.

Se analizeaza lucrurile grupate in cele doua categorii (utile/ inutile); copiii propun alte lucruri de
adaugat in bagaj. Educatoarea le adreseaza copiilor multumiri, pentru ca au ajutat-o sa faca ordine
in geamantan. Copiii sunt apreciati pentru efort si colaborare.

Complicarea jocului:

In finalul jocului, propunitoarea va indruma discutia inspre modele pozitive sau negative de
atitudini si comportament manifestate in calatorii sau excursii, vizite, iesiri la locul de joaca pe baza
unor jetoane cu imagini impartie fiecarui copil.

Copilul va descrie imaginea care i-a revenit si va explica daca si de ce acel comportament este
potrivit.

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite.

Va avea loc o discutie referitoare la experienta avuta: ce au invatat din aceat joc? Ce ar cuprinde
geamantanul lor pentru o caldtorie? Daca 1i s-a intdmplat sa vadd comportamente care nu sunt
potrivite pentru a avea o calatorie/excursie reusita?
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Jocul didactic de imitare a unei activititi umane este o modalitate eficientd de organizare a
activitatii la prescolari si scolarii mici. Se invatd nu doar notiuni si informatii noi, ci si atitudini si
comportamente importante.

Activitatea se poate realiza in saptimanile premergatoare vacantelor si este o modalitate de a
stimula gandirea, exprimarea unei opinii, de a dezvolta capacitatea de selectie, de a formula judecati
de valoare asupra unor comportamente precum si de a exersa exprimarea corectd, in enunturi. De
asemenea prescolarul este familiarizat cu o activitate destinata de obicei adultilor - organizarea unei
calatorii.
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea metodei:
Exercitiul plastic aplicativ

Propunator:

Educatoare, Felicia PADUREANU

Unitatea scolara:

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Arad

A

Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Exercitiul plastic aplicativ
Disciplina/Categoria de activitati de invatare/Terapii: Activititi de expresie grafica si plastica
Tema: Tehnica tampondrii sau amprentarii - ,,Clovnul vesel”

Clasa: Grupa speciala

Scopul:

e Educatia mainii si a ochiului ca actiune cu caracter formativ pentru dezvoltarea calitatilor
motrice, de dezvoltare a memoriei vizuale, de observare si a spiritului creator prin
experiente practice noi

Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil sa:

01. sa-si imbogéateasca experienta senzoriald prin utilizarea materialelor necesare aplicarii petei

de culoare n realizarea unei lucrari practice, atractive, ,,Peruca multicolora a clovnului”
Durata secventei de invitare: 15 minute
Resurse necesare:

e puzzle-uri, piese lego, lucrare realizata model, acuarele, recipient pentru apa, burete, fise de

lucru, costum clovn, nas de clovn, palarie, peruca colorata
Bibliografie:

1. Cristea, M., Metodica predarii educatiei plastice in invatamdntul primar §i prescolar,
Editura Corint, Bucuresti, 2009

2. Ezechil, L., Paisi-Lazarescu, M., Laborator prescolar - Ghid metodologic, Editura V&l
Integral, Bucuresti, 2015

3. Preda V., Pletea M., Grama F., Cocos A., Oprea D., Cilin M., Ghid pentru proiecte
tematice, Editura Humanitas Educational, Bucuresti, 2005

Anexe (fise, texte etc):
e Anexa 1: Fisa clovn ,,Peruca multicolora a clovnului”

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Sunt asigurate conditiile necesare desfasurarii optime a activitatii. Sunt pregatite trei centre: centrul
de constructii, centrul de joc si centrul de pictura.

La inceput copiii vor sta sub forma de semicerc, pe covor, ulterior lucrand la centrele pregatite.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, requli etc.
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Activitatea se va derula alaturi de clovnul Arlechino. Educatoarea va juca acest rol si va fi
costumata adecvat.
,Bund dimineata, eu sunt clovnul Arlechino! Am venit astazi la voi sd ma ajutati s ma pregatesc
pentru spectacolul care va avea loc la circ. Voi ati fost la circ? Cum este la circ? Ati vazut clovn la
circ?”
Pentru a intelege mai bine ce se intdmpla in lumea circului prezint copiilor imagini reprezentative.
Clovnul aduce la cunostinta copiilor ca din pacate arena circului trebuie reparata si trebuie refacut si
un tablou care va fi expus in arena. Se solicita sprijinul acestora:
»Am pregatit pentru voi doua centre, la centrul constructii am nevoie sd ma ajutati sd repar arena
circului care este stricatd, iar la centrul joc de masa, am pregatit un puzzle pe care sd-1 asamblati, sa
expunem in circ un tablou.”
Copiii vor lucra la cele doua centre de interes. Vor fi felicitatati de catre clovn, dar acesta mai are o
problema. Pe cap are o palarie si nu o perucd, deoarece aceasta si-a pierdut culoarea. Copiii il vor
ajuta din nou:
,Pentru cd eu am in cap o palarie si nu o perucd, ce ziceti voi sa-mi pictati o peruca? Va propun sa
pictati fiecare peruca desenata pe foile ce le-ati primit.”
Prezint lucrarea realizatd ca si model copiilor si o analizez Impreuna cu acestia, aducand in discutie:
culorile utilizate, materialele folosite.
Se va numi si descrie tehnica de lucru care va fi utilizata: tehnica tampondrii sau amprentarii. Se
explica aceasta tehnica prin demonstratia educatoarei:
,Prima data Tnmuiem buretelul in pastila de culoare, dupa care amprentam pe foaia de hartie in
interiorul conturului, pana la umplerea lui, fara sa-1 depasim”.
Tnainte de a se apuca de treabd, se face exercitiul de incilzire a muschilor mici ai mainilor:

Batem palmele de zor,

Batem palmele usor!

Tnchid pumnii si-i desfac!

Degetele-mi sunt petale,

Le deschid ca pe o floare.

La pian apoi cantam...

Liniste, sa ascultam!
Copiii incep sa realizeze lucrarea. Educatoarea ofera sprijinul necesar. Se asigura un fond muzical
relaxant pe durata desfasurarii activitatii.
Lucrérile realizate vor fi expuse. Clovnul va face aprecieri pozitive pentru fiecare si i asigura pe
copii ca sunt atat de interesante lucrarile realizate, ncét la fiecare spectacol va purta cate o peruca
din cele expuse.

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite.

Se va purta o discutie referitoare la modul cum s-au simtit pe parcursul activitatii, ce le-a placut,
unde a fost mai dificil. Vor da exemple de activitati Tn care vor mai putea utiliza tehnica
amprentarii.

La prescolari, familiarizarea cu noi tehnici de lucru prin care capacitatea de a se exprima uneori se
face mai repede si mai usor decét prin comunicarea verbala, trebuie sa se realizeze treptat si in

eqe vy

52



* X
*
* *
* *
~ ‘
* 5 K* &,
AN Instrumente Structurale

zambetll pé fafa" Copiilor deoarece zambetul inseamna destindere, relaxare, o oglinda a linistii si
multumirii sufletesti! Rolul important pe care 1l joaca rasul pentru cresterea spectaculoasa a
sistemului imunitar, contribuie si la crearea starii de optimism si incredere in sine, iar copiii grupei
au avut nevoie ca si sufletul sa zdmbeasca.

C.
Anexa 1: Fisa clovn “Peruca multicolora a clovnului”
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Secventi de invatare realizata pentru aplicarea metodei:
Joc de dezvoltare socio-emotionala: Complimente zbur:itoare

Propunitor:

Profesor psihopedagog, Alina-Florina RATIU
Unitatea scolara:

Liceul Special ,,Sfanta Maria” Arad

A
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activititii: Joc de dezvoltare socio-emotionala:
Complimente zburatoare
Disciplina/Categoria de activitati de invatare/Terapii: Dezvoltare personala
Tema: Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti
Clasa: Pregatitoare
Competenta specifica vizata:
1.1. Identificarea unor trasaturi personale elementare
Obiectivul/obiectivele urmarite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil:
01. Sa identifice trasaturile de caracter pe care el si cei din jur le au in timpul desfasurarii unui
joc de miscare;
Durata secventei de invitare: 35 minute
Resurse necesare: joc Frisbee - OZN zburator, cu luminite colorate
Bibliografie:
1. XXX, Programa scolara pentru disciplina Dezvoltare personalad - Clasa pregatitoare, clasa I si
clasa a ll-a, Anexa nr. 2 la ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3418/19.03.2013

B.

Descrierea secventei de invitare:

Pas 1: Organizarea spatiului clasei si organizarea colectivului de elevi:

Copiii sunt invitati in curtea scolii. Se vor aseza intr-o parte a curtii. Li se explicd faptul ca vor
participa la un joc in cadrul carora se vor simti bine, dar vor avea si de indeplinit niste sarcini. Va
aparea un OZN — frisbee-ul, care solicita pamantenilor sd le spuna lucruri despre ei pentru a se
cunoaste mai bine.

Pas 2: Momentele activitatii — descriere: sarcini de lucru, reguli etc.

Jocul are trei etape:

Etapa 1:

Tncepe cadrul didactic prin aruncarea frisbee-ul zburitor. Copiii aleargi pentru a-l prinde. Cine 1l
prinde, spune un lucru pozitiv despre sine, iar apoi lanseaza frisbee-ul, urmand ca cine il va prinde
sa faca acelasi lucru. Au loc cinci astfel de ture.

Etapa 2:

Urmeaza o schimbare: de data aceasta, cel care prinde frisbee-ul trebuie sa-I ofere altcuiva, spunénd
un lucru pozitiv/compliment despre acea persoana (directionez elevii spre a spune complimente sau
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situatii in ¢are 1-al apreciat/placut pe celilalt). Un copil are voie si fie ales o singura datd, pentru a

se evita marginalizarea cuiva). Au loc cinci astfel de ture.

Etapa 3:

Ultimele cinci ture vizeaza de asemenea oferirea jucariei altcuiva, dar de data aceasta cuiva pe care
sunt/au fost suparati, au avut un conflict, le este teama de el sau pur si simplu nu il cunosc foarte
bine. Aleg acel copil considerat problema pentru ei si spun ce simt. De exemplu: ,,te aleg pe tine...
pentru cd m-ai lovit candva. Chiar daca m-a durut, nu mai sunt supdrat si vreau sa fim prieteni/ un
compliment onest".

Pas 3: Concluzii/Valorificarea experientei traite

Copiii vor lua parte la o discutie referitoare la modul in care s-au simtit in fiecare etapa a jocului:
cand le-a fost cel mai usor, cand le-a fost cel mai dificil si de ce. Se subliniaza ca este foarte
important sa ne cunoastem pe noi insine si pe cei din jurul nostru, ca fiecare dintre noi mai are si
puncte negre, dar acestea sunt putine si nu trebuie sa le 1asam sa intunece relatiile noastre cu ceilalti
deoarece noi toti avem multe puncte albe si luminoase.

Pornind de la contextul actual care ne prezinta copii preocupati mai degraba de tehnologie si tot ce
tine de mediul virtual in detrimentul jocului In naturd si a interactiunii fatd in fata, consider necesar
un astfel de joc Tn aer liber care directioneaza copilul spre miscare si introspectie intr-un mod
agreabil, jucaria zburatoare cu luminite colorate, fiind extrem de stimulantd senzorial pentru acestia.
De asemenea, se preteaza foarte bine si copiilor cu probleme comportamentale, fiind un mijloc
placut de a-i ajuta sd consume energie si pentru a-i distrage de la a face nazbatii. Ba chiar mai mult,
ajutd la cresterea stimei de sine si incurajeaza dezvoltarea relatiilor de prietenie. Pentru ca scopul
jocului sa fie atins este necesar ca participantii sa treaca prin toate etapele.
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Secvente de invitare realizate pentru aplicarea metodei Cubul

Propunator:

Profesor Lupu luliana

Unitatea scolara:

Scoala Gimnaziala ,,Adam Nicolae” Arad

A.
Metoda/Instrumentul aplicat in cadrul activitatii: Cubul
Disciplina: Religie ortodoxa
Tema/Titlul lectiei: Raspandirea crestinismului pe teritoriul tarii noastre. Sfantul Apostol Andrei
— Apostolul romanilor
Clasa:aV —a
Unitatea de invatare: Biserica in primele veacuri crestine
Competente specifice:
2.2. sa defineasca si sa utilizeze Tn mod adecvat concepte referitoare la Istoria Bisericii
3.3. sd descrie principalele evenimente legate de inceputul Bisericii crestine pe plan universal si in
tara noastra
4.1. sa integreze in comportamentul propriu invataturile desprinse
4.2. sa inteleaga valoarea martiriului pentru intarirea Bisericii crestine
5.1. sa accepte existenta unor valori religios morale si In alte convingeri religioase
Obiectivul/obiectivele urmairite prin aplicarea metodei/instrumentului:
Elevul va fi capabil si:
e Sa extraga informatiile esentiale dintr-un mesaj oral sau scris, legand ideile in mod logic,
pe baza a sase cerinte;
e S& enumere cel putin doud dovezi ale crestinarii daco — romane;
e Sa prezinte oral datele biografice ale Sfantului Apostol Andrei;
e Sdidentifice cel putin trei dovezi care atesta prezenta Sfantului Apostol Andrei pe teritoriul
tarii noastre;
e Sa precizeze modalitatile de cinstire a Sfantului Apostol Andrei;
e Sa aplice, in viata personala exemplu de credinta a Sfantului Apostol Andrei, raportat la
societatea actuala;
Resurse: icoana Sfantului Apostol Andrei, tabla, harta, imagini cu pestera Sfantului Apostol
Andrei, video proiector, ecran proiectie, creioane colorate, fige de lucru, rebus, marker, auxilirul
didactiac pentru clasa a V-a.
Forme de organizare: frontal,, pe grupe.
Bibliografie
1. Biblia sau Sfanta Scriptura, Ed. .B.M.B.O.R, Bucuresti, 1988
2. Cucos, C., Educatia religioasa, Ed. “Polirom”, lasi, 1999.
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Muha, C., Caiet de religie clasa a V-a, Ed. Sf. Mina, Iasi-20009.

Sebu, S., Opris, M., Opris, D., , Metodica predarii religiei, Ed. Reintregirea, Alba lulia,
2000.

Opris, D., Opris, M., Metode active de predare- invatare, Ed. Sf. Mina , Iasi, 2006.

XXX, Sfinti romdni si aparatori ai legii stramogesti, Ed. 1.B.M.B.O.R, Bucuresti, 1987.
XXX, Vietile sfintilor, luna noiembrie, Ed. Episcopiei Romanului si Husilor, 1993.
http://patriarhia.ro/  Inceputurile  Vietii Crestine Pe Teritoriul Tarii  Noastre
(CrestinismulDaco-Roman)

Descrierea secventei de invitare - Metoda cubului

Conditii prealabile:
Elevii trebuie sa fie familiarizati cu notiuni de Geografie si Istorie, Istoria Bisericii Ortodoxe si

cu viata ei in primele secole.

Etapa 1. 5 minute

Se varealiza prezentarea frontala de catre cadrul didactic a unui material de tip Power Point despre
contextul istoric si geografic In care a trait i si-a desfasurat activitatea misionard Sfantul Apostol
Andrei in Dobrogea sau Scitia Mica.

Sfant ul
Apost ol Andr el

\j/

“/} ‘él ?2‘0 rc;\Ztncl)ll lOJ :

_4--'

Etapa 2: 30 minute
Profesorul va explica utilizarea metodei cubului - care este specificul fiecarei sarcini:

a)
b)
c)
d)
e)

Descrie- prezinta date, fapte, informatii

Analizeaza-studiaza in profunzime un anumit aspect

Asociaza- la ce te face sa te gandeti un anumit concept?

Compara-evidentiezi asemandrile si deosebirile intre concepte

Argumenteaza pro si contra unui anumit aspect, a vedea lucrurile din perspecitve opuse

Y
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f) Aplica -cum se transpune un anumit concept n viata proprie, reala
Organizarea colectivului de elevi si a secventei de invatare
Se formeaza 6 grupe de elevi. Fiecare grupa va primi o sarcind la realizarea careia trebuie sa

participe toti membrii. Vor fi puse la dispozitia grupei toate resursele necesare: foi mari A2,
markere, fige, imagini, harti. Se va desemna un raportor al grupei care va prezenta munca echipei.

Sarcini de lucru:

Elevii vor examina tema din perspectiva cerintei de pe una dintre fetele cubului. Cadrul didactic
va oferi explicatii, clarificari pentru fiecare grupa ori de cate ori i se solicitd sau observa ca grupa

este in impas.
Interactiunea pe Sarcina de lucru pe care 0 propun
fetele cubului
Descrie! Cum a patruns crestinismul in tara noastra?
Fisanr.1
Compara! Rezolvati corect enunturile din fisa:
Fisanr. 2 e Compara pe harta Daciei, Drumul urmat de Sfantul Apostol
Andrei, cu harta Calatoriilor misionare ale Sfantului Apostol Pavel.
Localizati pe ambele harti tinutul evanghelizat de Sfantul Apostol
Andrei si le incercuiti cu culoare rosie si tinutul evanghelizat de SF.
Apostol Pavel
e Compara aria de propovaduire a Apostulului Andrei cu aria de
propovaduire a Apostolului Pavel.
e Aratati
3 asemanari :
3 deosebiri:
Cum credeti ca au primit oamenii invatatura Evangheliei?
Asociaza! 1. Grupati biletelele corespunzator titlului din tabele.
Fisanr. 3 2. Lacete face sa te gandetsi numele de Andrei? Discutd cu colegii,
scrie raspunsurile grupei
Analizeaza! Urmareste imaginile si raspunde la intrebari:
Fisanr. 4 - Ce observati localizat in aceste imagini?
- Ce a facut Stantul Andrei in aceasta pestera?
- Ce fac preotii in Bise? Argumenteaza rica?
- Cum sunt impodobiti peretii pesterii?
- Cum arata peretii Bisericii?
- Ce fac crestinii in Pestera Sfantului Andrei?
- Ce fac crestinii in Biserica Sfantului Andrei?
Argumenteaza pro si | Adu argumente pro si contra raspandirii credintei prin propovaduire si
contra apostolat
Fisanr.5
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Aplica! Cum contribui tu zilnic, la raspandirea credintei? Discutd cu colegii.
Fisanr. 6 Scrie minim jumatate de pagina.
Fisa nr. 1 Fisa pentru cerinta: Descrie

Fara indoiala ca Sfantul Apostol Andrei nu s-a limitat numai la predicarea Evangheliei si
la botezul celor pe care i-a adus la Hristos dintre geto-dacii si grecii din coloniile intemeiate pe
tarmul Marii Negre (PontulEuxin), inca din secolele VII-VI 1. Hr. El va fi hirotonit pe unii din cei
veniti la Hristos ca episcopi si preoti, asa cum a facut si Sfantul Apostol Pavel in calatoriile sale.
Numai asa se explica faptul ca cele mai vechi stiri privind organizarea bisericeasca suntdin Scytia
Minor(....)

Se poate afirma, deci, ca invatitura crestinad a fost propovaduitd pe o parte din teritoriul
Romaniei de azi chiar de un Apostol al Mantuitorului, de Andrei "cel intai chemat”, incat, pe buna
dreptate, crestinismul romanesc trebuie sa fie considerat "de origine apostolica”.
http://patriarhia.ro/(InceputurileVietiiCrestinePeTeritoriul TariiNoastre

(CrestinismulDaco-Roman)

,,Andrei a vestit (Cuvantul Evangheliei )scitilor si tracilor. El a fost rastignit la Partas , n
Ahaia, fiind legat de picioare de un maslin si este Inmormantat acolo.”
(Origene ,Cartea a treia a comentariilor la geneza, 24, FHDR, 1,P.713)

e C(itifi cele doud fragmente de mai sus, si rezolvati cerintele de pe biletele:

Descrieti de ce il numim''cel intai chemat™ pe Sfantul Anderi?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Descrieti organizarea bisericeasca:
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Pe cine a botezat Sf. Apostol Andrei?

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
€0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Pe cine a hirotonit Sfantul Apostol Andrei?

Ce s-a Intdmplat n localitatea Patras?

Fisa nr. 2 Fisa pentru cerinta: Compara

‘.- o e u\.\}\. Y s W F Yoo X “.(: 5 Py
NS M. S NDrumul urmat de Sfantul Apostol Andrei [ 7N X

CALATORIILE MISIONARE ALE AFOSTOLULLY PAVEL HARTA 13
ITALTA
R MACEDONEA andie i T
% tivenw 2
Fond
MiA e
_pRege
sivcan
st
oNR

LIBIA

Priviti cu atentie cele trei harti. Rezolvati corect enunturile din fisa.
e Compara pe harta Daciei,Drumul urmat de Sfantul Apostol Andrei, cu harta Calatoriilor
misionare ale Sfantului Apostol Pavel. Localizati pe harti tinutul evanghelizat de Sfantul
Apostol Andrei si le Incercuiti cu culoare rosie si tinutul evanghelizat de SF. Apostol Pavel

5
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e Compara aria de propovaduire a Apopostulului Andrei cu aria de propovaduire a

Apostolului Pavel.
e Aratati:

3 asemanari:

3 deosebiri:

Cum credeti ca au primit oamenii invatatura Evangheliei?

Fisa nr. 3 Fisa pentru cerinta: Asociaza

Elevilor li se pun la dispozitie biletele si li se solicita sa le asocieze pentru a obtine afirmatii

corecte despre viata i faptele Sfantului Apostol Andrei

1. Cititi urmatoarele biletele si grupati-le corespunzator titlului din tabele:

Instrumente Structurale
2014-2020

Sfantul Apostol Andrei in ziua de azi :

Andrei pe vremea cand traia:

Ocrotitorul Romaniei Apostol
30 noiembrie Hirotonea episcopi, preoti si diaconi
Nume de Andrei — copiilor predica
Hramul bisericilor boteaza

Sfant

Apostolul romanilor

2.La ce te face sa te gandesti numele de Andrei?-discuta cu colegii, scriefi raspunsurile.

Fisa nr. 4 Fisa pentru cerinta: Analizeaza

Urmareste imaginile cu atentie si raspunde la intrebéri :

1. Ce observati localizat in aceste imagini?
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2. Cum arata peretii bisericii?

5. Ce a facut Sfantul Andrei in pestera?

€0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
€0 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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6. Ce fac crestinii in Pestera Sfantului Andrei?

Fisa nr. 5 Fisa pentru cerinta: Argumenteaza pro si contra

1. Adu argumente pro si contra raspandirii credintei prin propovaduire si apostolat.
Exemple de posibile raspunsuri ale elevilor

Argumente pro Argumente contra
Implinesti porunca lui Dumnezeu, Esti mereu pe drum, nu ai un loc al tdu, nu
propovaduind invatatura Mantuitorului poti sta cu familia
Ajungi direct la oameni, le cunosti Nu ai un venit, risti sa nu ai din ce trai
problemele si nevoile
Cunosti locuri noi, culturi noi,oameni din Oamenii te pot prigoni
alte parti ale lumii
Dragostea cu care implinesti voia lui Suferinta, greuttile, lipsurile sunt motive
Dumnezeu, te ajuta la mantuire intemeiate impotriva raspandirii credintei
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Fisa nr. 6 Fisa pentru cerinta: Aplica

Cum contribui tu zilnic, la raspandirea credintei? Discutd cu colegii. Scrie minim jumatate de
pagind. Intreaba pe membrii familiei tale despre asta si Imi povestesti ora viitoare.

Etapa 3. -15 minute
Fiecare grupa prezinta in fata clasei modul de realizare a sarcinilor . Cadrul didactic ghideaza
discutia, se asigura ca toti elevii au aflat toate informatiile generate de fiecare grupa.
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Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman
2014 - 2020

Proiect POCU/73/6/6/106247

PROACTIUNE PENTRU O COMUNITATE EDUCATIONALA MULTIPROFESIONALA -
PROACTIV

Continutul acestui material nu reprezinta in mod obligatoriu pozitia oficiala a Uniunii Europene
sau a Guvernului Romaniei
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