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INTRODUCERE

Tntr-o societate aflati in permanenti schimbare, orice dezvoltare trece prin educatie, astfel ci
sistemul de invatamant trebuie sa se adapteze la noile schimbari si sd vind in sprijinul noilor generatii
cu resurse si oferte care sa raspunda acestor necesitdti ale formabililor, cee ace face practice imposibila
revigorarea procesului de invatdmant fara implementarea tehnologiilor informationale.

In contextual actual al secolului XXI se vehiculeazi tot mai mult termenul de pedagogie digitald care
vizeaza folosirea tehnologiilor digitale in educatie si aplicarea lor intr-o perspectiva andragogica dar si
pedagogica prin conceperea unor paradigme educationale.

Aceasta cercetare este structurata in doua parti, in prima parte am realizat o descriere succinta a
unor instrumente digitale, cele mai uzuale, folosite de cadrele didactice atat la nivelul invatamantul
gimnazial dar si la nivelul invatamantului liceal si am punctat niste aspecte legate de e-learning, plat-
formele educationale folosite in scolile din Romania, blended-learning, sincron si asincron.

Cea de-a doua parte se bazeaza pe o cercetare comparativa efectuata pe un esantion de profesori si ele-
vide la nivelul invatamantului liceal, cu privire la beneficiile pe care le aduce utilizarea instrumentelor
IT, cu precadere in aceasta situatie pandemica in care ne aflam iar utilizarea tehnologiiilor IT a devenit
o paradigma care s-a dovedit a fi destul eficienta Tn procesul de predare-invatare-evaluare. Cercetarea
de fatd se vrea una calitativa decat cantitaiva, din acestd cauza esantionul nostru este format doar din
profesori si elevi care lucreaza la clasa cu mijloace audio-video si sunt logati pe platforma Edmodo.

La baza acestui studiu a stat in primul rand o predilectie a elevilor si a cadrelor didactice si interesul
manifestat de acestia, de a utiliza diverse platforme de invatare si de a folosi tehnologiile moderne si
instrumentele IT pentru invétare: calculator, tableta dar mai ales telefoane cu sistem de operare android,
I0S sau Windows IPhone, platforme precum Edmodo, Google classrom, Teams, cu scopul de a co-
munica intre ei, de a socializa, de a invéta.

Utilizarea tehnologiei a devenit in ultima perioadd o necesitate, avand scop final satisfacerea
nevoilor de instruire ale elevilor, valorizand corelarea aspectelor tehnologice cu cele pedagogice.
Device-urile au facilitat interconectivitatea si au facilitat accesul la informatie, ele reprezentand de fapt
o sursd de documenatre mult mai rapida si o cale de acces spre un nou stil de predare-invatare mult mai

eficient.



CAPITOLUL I

1.1. Ce este instruirea asistata de calculator (IAC)

Educatorul modern isi reorganizeaza demersul instructiv-educativ, folosind un sistem de
metode si mijloace de invatare moderne printer care si instruirea asiatata de calculator (IAC). Atunci
cane elevul foloseste singur calculatorul, din proprie initiativa, el gaseste doar informatii dar atunci
cand se face sub indrumarea unui cadru didactic, elevul dobandeste cunostinte temeinice este corect

ghidat si informat, isi formeaza deprinderi si priceperi.

Tehnologia inseamna si alte surse de informare in afard de hardware si software, de exemplu
profesorul ca si furnizor de cucostinte, alti specialisti, bibliotecile virtuale, articole de specialitate etc.
Sistemul 1AC (Instruire Asistata de Calculator) este un mediu integrat hardware-software destinat
interactiunii dintre posesorii unui sistem de cunostinte si destinatarii acestuia, in vederea asimilarii

active de informatie insotita de achizitionarea de noi operatii si deprinderi.

Scoala noastra eate reflexia in timp a actiunilor noastre de aceea este necesarad o analiza a utili-
tatii metodelor traditionale de predare-invatare dar si o analiza a functionalitatii sistemelor moderne de
invatare. Programele informatice sunt utilizate deliberat de catre profesori si vin in ajutorul acestora
pentru a organiza un demers didactic eficient, creativ astfel ca ele se mai numesc si programe edu-

cationale sau software educational.

wInstruirea asistata de calculator (IAC) reprezinta o metoda didactica sau o0 metoda de
Tnvatamant, care valorifica principiile de modelare si analiza cibernetica a activitatii de instruire in con-
textul noilor tehnologii informatice si de comunicatii, caracteristice societatii contemporane”, asa cum

o definea Adrian Adascilitei intr-o lucrare de referinta. (A. Adascalitei 2007).

Proiectarea instruirii asistate de calculator (IAC) poate fi definita ca fiind o metoda de
invatamant care valorificd dezvoltarea sistematicd a activitdtilor procesului de invatamint, utilizand
teoriile invatarii si instruirii pentru a asigura realizarea unui proces de instruire superior din punct de

vedere calitativ.

Calculatorul se utilizeaza pe tot parcursul lectiei in scopul stimularii creativitatii educabilului, Tn
sinteza si organizarea informatiilor, rezolvarea sarcinilor propuse, provocarea invatarii cognitive super-

ioare a formabililor.



Implicarea calculatorului in procesul de predare-invatare-evaluare este cunoscuta in literatura de
specialitate sub denumiri precum: IAC (Instruire Asistatd de Calculator) / CAI (Computer Assisted
Instruction), CAL (Computer Assisted Learning), CBT (Computer Based Training), ILT (Instructor-
Led Training). Incepand cu anii *90, s-au dezvoltat sistemele multimedia si instrumentele software de

proiectare pedagogicad. Au aparut astfel, sistemele Learningware si Authorware.

IAC nu este o reeditare a invatamantului programat, calculatorul fiind utilizat in lectie atunci
cand se urmareste o crestere a calitatii actului de predare-invatare, deoarece exista posibilitatea vi-
zualizarii unor procese si fenomene, ilustrarea animatd a unor mecanisme din lumea vie, ilustrarea

graficd a unor concepte abstracte, calcule laborioase, grafice, etc.

Dintre cele mai des utilizate sisteme de grafica sunt cele ale WINDOWS-ului de exemplu:
PAINT, PHOTOPAINT-UL, Sistemul CORELL DRAW, AUTOCAD, etc.

Utilitatea folosirii calculatorului este evidenta, In primul rand prin cantitatea de informatie care
poate fi stocatd, cantitaca mare de informatie care pote fi transferata rapid si ieftin, in timp real,
devenind astfel sistemele informatice o completare foarte eficienta a bibliotecilor clasice sau chiar sa le
inlocuiasca uneori. In sistemul de invitimant au luat amploare aceste sisteme informatice, acoperind un
domeniu vast de auto-instruire dar nu trebuie sa desconsideram nici interactiunea umana necesara

invatarii, care devine indinspensabild acestor manifestari ale pedagogiei.
1.2 Software si courseware in activitatea didactica

Softwer-ul didactic sau programul educational, reprezintd un program informatic prin care se

pot organiza deliberat situatii de predare-invatare-evaluare.

Asa cum definea, intr-0 lucrare de refrintda domnul Dorin Herlo, courseware-ul este un program com-
puter destinat predarii unei discipline de invatdmant, al unui capitol sau teme din disciplina respectiva

iar in elaborarea unui courseware va trebui sa se aiba in vedere urmatoarele criterii (Herlo, 2005):
cursul sa urmareasca linia unui curriculum pentru o anumita disciplina:

structura coursware-ului sa posede:

-flexibilitate externa si internd-adicd adaptabilitate la un repertoriu larg de factori, curiculum divers,
profesori si elevi diferiti, deci utilizatori diferiti.

-un continut largit (baza de date extinsa) si posibilitatea de selectare a continuturilor

-strategii de predare si invatare

-un sistem adecvat de activare a secventelor
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-pre-teste

-ramificatii secundare pentru alegerea gradelor de dificultate ale courseware-ului

-trimiteri la ,, pagini anterioare ” pentru reactualizarea cunostintelor

-post-teste, este de progres (in functie de obiectivele propuse) din materia insusita
-grafisme si animatii adecvate unui suport vizual

-variabile parametrizabile

-raporturile courseware-ului cu utilizatorul sa fie identificate prin:

-gradul de solicitare(activizare)a elevului

-controlul utilizatorului relativ la propria instruire (ritm, intrerupere, intoarcere, repetare)

-comunicare profesor-elev (in idea unei relatii amicale cu diminuare agresivitatii valorizarii)

Pedagogul care abordeaza informatizarea actului de predare-invatare este tot mai constient de
lacunele invatamantului traditional (cea mai evident fiind lipsa feedforward-ului si a feedback-ului) si
ajunge la concluzia ca procesul educational trebuie organizat placand de la invatarea de catre educabili

a unor discipline si nu de la caracterul predarii de catre educatori a respectivelor discipline.

Necesitatea inovarii in domeniul pedagogiei si a cautarii de noi variante pentru a spori
eficicenta actului instructiv-educativ in scoald, prin implicarea directd a elevului si mobilizarea efor-
tului sau cognitiv, a fost subliniatd de profesorul Ioan Cerghit (Cerghit,1997) prin afirmatia: ,,Pedagog-
ia moderna nu cauta sa impund niciun fel de retetar rigid, dimpotriva, comsidera ca fizitatea
metodelor, conservatorismul educatorilor, rutina excesiva, indiferenta, etc, aduc mari prejudicii efor-
tului actual de ridicare a invdtamadntului pe noi trepte. [...] In fond, creatia in materie de metodologie,
inseamnd o necontenitd cautare, reinnoire si imbunatatire a conditiilor de munca in institutiile sco-

lare.”

Integrarea TIC n procesul instructiv-educativ parcurge trei etape: substitutia, tranzitia si trans-
formarea. Din punct de vedere pedagogic a programa inseamna a organiza informatia in asa fel incat sa
fie extrem de flexibila si adapatata dezvoltarii psihointelectuale a elevilor si a ritmurilor lor de invatare,

deasemenea trebuie tinut cont si de dotarile tehnice disponibile.

Daca se vorbeste despre tehnologie in domeniul stiintelor educatiei, se impune termenul de
tehnologie didactica. Pentru a defini acest termen voi expune urmatoarele: tehnologia didactica a fost
vazuta inca de la inceput ca "ansamblul mijloacelor audio-vizuale utilizate in practica educativa”, un
ansamblu "structural al metodelor, mijloacelor de invatamdnt, al strategiilor de organizare a predarii-

invatarii, puse in aplicatie in interactiunea dintre educator si educat, printr-o stransa corelare a lor cu
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obiectivele pedagogice, continuturile transmise, formele de realizare a instruirii, modalitatile de eva-

luare” (apud, C. Cucos, 1996).

Dintre formele de invatare asistatd de calculator cele mai folosite sunt: conceptele de E-learning,

Blended learning si Distance learning.
1.3. Conceptul de Blended learning —o alternativa de invatare

Conceptul de blended learning este un concept de educare modern, flexibil, care are ca scop
dobandirea de catre fiecare cursant a unor cunostiinte de nivel tehnic ridicat. Sistemul este bazat pe
concepte si metode de studiu inovative care cuprind studiul in sala de clasa asistat de trainer, studiu

individual si studiul online.

Invatarea bazata pe metode traditionale rimane una dintre cele mai apreciate cii de invatare a
notiunilor teoretice. Dar interactiunea dintre profesor si educabil s-a dovedit a fi cea mai eficienta si
consolidarea continuturilor invatarii mai buna, prin invitarea asociati. Invitarea asociata este un pro-
gram educational formal sau non formal, care combind mediile digitale cu metodele traditionale

folosite la clasa.

Uneori termenul de invatare asociata este Inlocuit cu cel de ,,invatare personalizata,, sau cel de
,instruire personalizatd,,astfel Invatarea mixta este si o revenire la invatarea centratd pe profeso-
ri,singurii responsabili pentru conceperea scenariului didactic,pentru structurarea si prezentarea

continutului invatarii.

,» Tehnologiile sunt doar niste unelte care pot fi folosite in mai multe domenii, cu precadere in
educatie, dar cel mai important este modul cum se aplici. Este cunoscut faptul ca in educatie
tehnologiile media sunt folosite in diferite combinatii, iar cei sase piloni media sunt:” (Bates, Anthony

Wiliam, 2015)

-invatarea fata-n-fata
-text

-(stil)grafica

-audio (inclusiv vorbirea)
-video

-computerul (inclusiv animatii, simulari si realitati virtuale)

Blended learning-ul este un teremen care descrie o modalitate de invatare mixta, ce combina

metodele de Invatare traditionale cu studiul independent obtinand astfel o noud metodologie hibrida de
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invatare. Acesta reprezintd o schimbare majora in strategiile didactice prin introducerea computerului

actul de predare-invatare-evaluare.

Blended learning-ul este interactiunea dintre profesor si elev prin intermediul tehnologiei Elevii
se pot bucura de o invitare personalizatd folosind instrumente de anviatare mixte. profesorii pot inter-
actiona cu elevii mai eficient prin monitorizarea cresterii calitatii actului instructiv-educativ si prin

oferirea feedbackului instantaneu.

Acest tip de invatare permite elevilor sa isi personalizeze experientele de invatare utilizand in-
strumente suplimentare,moderne si dincolode sala de clasa.Acest tip de invitare pregateste elevii sa
lucreze in locuri de munca bazate pe tehnologie iar profesorii isi pot imbunatatii lectiile.Acesta este un
mod modernizat de predare care are un impact pozitiv asupra experientei de formare a unui elev,prin
aceastd Invdtare mixta se creeaza un echilibru intre educatia online si educatia fata in fata,fapt care in-

curajeaza elevii sa urmeze cursuri online de formare profesionala.

Invitarea bazati pe tehnologie s-a dovedit a fi eficienta atunci cand se doerste pastrarea elevilor
in sala de clasa sau in educatia online. Aceastd metoda nu este monotona dar imbunatateste intotdeuna
formarea, permite elevilor sa se concentreze perioade mai lungi de timp ceea ce duce la obtinerea de
progrese. Metodele de formare combinate includ instrumente de predare care permit creativitatea in

lectii si in subiectele propuse.

Un alt avantaj al invatarii mixte este acela ca elevii pot lucra individual iar profesorul identifica
mai usor pe aceia care au nevoie de ajutor individualizat, ceea ce imbunatateste atitudinea elevilor fata

de Invatare. Fiecare elev are posibilitatea de a lucra intr-un ritm propriu.

Invitarea mixta include si softwer-ul care inregistreazi automat datele elevilor si le misoara
progresul, oferind cadrelor didactice, elevilor, parintilor informatii detaliate despre elevi. Testele sunt

marcate automat iar feedbackul se realizeaza instantaneu.

Daca nu este planificata si executata corect, invatarea mixta poate avea si unele dezavantaje mai

ales 1n ceea ce priveste resursele tehnice sau instrumentele folosite.
1.4. Clasificarea sistemelor softwere de instruire

In momentul de fatd existd mai multe produse de softwere utilizate in procesul de instruire
astfel cd se impune o clasificare pe clase a lor si evaluarea lor din perspectiva impactului pe care il au

Tn activitatea de instruire.



O astfel de clasificare a fost realizata de UNESCO (United Nations Educational, Scientific and
Cultural Organisation) si imparte sistemele software de instruire in urmadtoarele categorii si anume:

(Rosca, lon Gh., Bodea C-ta., Smeureanu,1997)

Sisteme pentru antrenare (exersare) (Drill&Practice)-reprezintd cel mai vechi mod de utilizare a

calculatorului ca mijloc didactic si care genereaza spre rezolvare diverse probleme date aleator, fard a
se oferi un raspuns corect ci, obligand la rezolvarea corecta a problemei respective pentru a putea trece
la o alta problema; cu alte cuvinte, obligd cursantul sa incerce diferite metode de rezolvare pana ajunge

la raspunsul corect si isi insugeste problema generata.

Sisteme tutoriale-sunt utilizate Tntr-un mod de acsiune de tip tutorial in care are loc o interactiune intre
cei doi parteneri si oricare dintre ei pot lua initiativa, ceea ce presupune participarea activd a educabili-

lor.

Sisteme pentru simulare-relizeaza simularea unor situatii din lumea reald sau imaginara, contribuind

astfel la dezvoltarea intuitiei elevului si la luarea rapida a deciziilor ca urmare a experientei avute in

acele momente critice prin care a trecut.

Sisteme utilitare (de tip instrument)-din aceasta categorie fac parte: procesoarele de texte, spreadsheet-

uri-le, sistemele de gestiune a bazelor de date; sunt utilizate strict in context educational.

Sisteme destinate rezolvarii problemelor- sunt destinate pentru diverse domenii.

Bioinformatica este 0 ramura a informaticii stiintifice si tehnice care interconecteaza stiintele
informaticii cu ingineria genetica, biotehnologiile, biologia, biochimia si stiintele farmaceutice.
Numarul bazelor de date in stiintele vietii este intr-o expansiune rapida, cele mai mari baze de date bib-
liografice, accesibile online, prin internet sau CD-ROM-uri, contin cateva milioane de inregistrari. Bio-
informatica a sprijinit in mod activ toate realizarile obtinute de catre biostiinte, inclusiv elucidarea
structurii tridimensionale ale acizilor nucleici, a genelor, a peptidelor, proteinelor, segmentarea ge-
nomului si a cromozomilor, iar la nivel macro de procesare a informatiilor au fost probate teorii, anali-
zate date, determinate functii genetice, previziuni ale relatiei structura-functie, cunoasterea filogenetica

si teoriilor evolutioniste. (Boh Bojana,2009)

Device-urile devin astfel nu doar o sursa de documentare si/sau de informare, ci si o cale de
acces spre un nou model de predare-invatare, mult mai eficient. Resursele astfel disponibile sunt vaste

(exista peste 80.000 de aplicatii educative In App Store), insa cercetdrile iIn domeniul stiintelor edu-



catiei aratd cd invatarea autenticd, rezultand in capacitatea de transfer a cunostintelor dobandite in viata

reala nu se poate produce decat ca urmare a interactiunilor umane - invatare dirijata.

Avantajele utilizarii tehnologiei sunt evidente. Computerele au o capacitate de stocare a in-
formatiei care depaseste evident posibilitatile oricarui alt sistem cu aceeasi functionalitate, inclusiv a
bibliotecilor (bibliotecile virtuale au ajuns la un volum de informatie enorm, fara a necesita infrastruc-
turd fizica, precum in cazul bibliotecilor conventionale).

Capacitatea de a transfera informatie, rapid si ieftin, indiferent de distanta fizica, in timp real, este un
avantaj incontestabil, ceea ce permite sistemelor informatice sd devind o completare deosebit de efi-
cienta a bibliotecilor clasice (sau chiar sa le inlocuiasca, acolo unde nu exista posibilitatea fizica a ex-

istentei unei biblioteci traditionale), iar volumul datelor/informatiilor transmise este considerabil.

Aceste avantaje au putut fi convertite in aparitia si consolidarea unui sistem nou de invatamant,
si a unei noi modalitati de invatare, invatarea on-line. Sistemul a dobandit o amploare evidenta si este
utilizat la scard globala, acoperind un domeniu tot mai amplu de auto-instruire sau instruire la distanta,
dar se impune precizarea ca interactiunea umana necesara invatdrii ramane o componenta indispensa-
bild, care este acoperitd prin componenta tutoriald a acestor cursuri (fie prin completarea activitatii on-
line cu sesiuni de tutoriat realizate prin participare efectiva a cursantilor si tutorelui, fie prin tutoriale
secondate de discutii directe in spatiul virtual) si prin componenta ce faciliteaza relatiile reciproce intre

participanti (forumuri, sarcini de lucru elaborate in grup), vizind participarea activa a celui ce invata.

Evolutia tehnologica exploziva a ultimilor ani a permis nu doar reducerea considerabilad a di-
mensiunilor dispozitivelor de stocare si gestionare a datelor, dar si performantele tot mai inalte ale
acestor dispozitive, si disponibilitatea lor tot mai larga, deci accesul foarte usor la performante tot mai
inalte. Situatia are Situatia are avantaje enorme, evident, dar impune si precautii sau cel putin reguli de

utilizare si/sau acces la aplicatiile oferite de acest avans fara precedent al tehnologiei.

Totusi, utilizarea aplicatiilor in activitatea didactica este deosebit de utila, nu doar in cazul
invatdrii limbilor straine (poate cele mai multe aplicatii educationale sunt platforme sau softuri pentru
invatarea si exersarea limbilor strdine), dar poate fi o variantd mult mai creativa de a realiza proiecte,
de a evalua cunostinte si competente, de a antrena anumite deprinderi de lucru, de a exersa algoritmi,

de a sintetiza si schematiza continuturi pentru predare/recapitulare. Singurul inconvenient este generat
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de aceeasi evolutie tehnologicd exploziva care ne oferd aceastd oportunitate dar ne si obliga la reactu-

alizarea permanentd a informatiei oferite sau utilizate in predare sau evaluare.

Anul 2020, cu evolutiile sale dramatice, a adus in atentia tuturor ideea ca resurse inepuizabile
ale tehnologiei au fost insuficient exploatate. Criza care a determinat generalizarea invatarii online va
ajunge la inevitabilul sau sfarsit, dar predarea si Invatarea online nu vor disparea odata cu situatia dra-
matica ce a generat expansiunea acestei modalitati de lucru. O foarte valoroasa experientd acumulata 1n
aceasta perioada va trebui fructificata in viitor.

Caracterul practic al disciplinei IAC ne obliga la a parcurge notiunile teoretice implicate doar
pentru a facilita capacitatea de a realiza independent sau in grup aplicatii ce pot fi utilizate in practica
pedagogica ce se desfasoara in paralel, pe parcursul acestui an universitar, in scolile de aplicatie. Ar
putea fi utilizate in practica pedagogica cunostintele si abilitatile referitoare la accesarea informatiilor
de pe platforme, realizarea materialelor de utilizat in predare (PowerPoint, Prezi, harti conceptuale),
conditiile de eficienta a utilizarii aplicatiilor, astfel incat sd se realizeze in cat mai mare masurd im-
plicarea activa si motivarea elevilor, instrumentarul de lucru in mediul virtual - aplicatii, platforme ed-
ucationale; modul de lucru va fi adaptat, prin derularea activitatilor practice pe platforma clasei virtuale
a cursului, unde vor putea fi accesate toate materialele abordate la curs si unde vor fi incarcate temele si
proiectele realizate in vederea evaluarii, atat individual, cat si in echipe mici care vor realiza materiale
colaborativ in mediul virtual (sub Google Drive), utilizand aplicatii ca Padlet, Mentimeter, Kahoot,
Socrative, platforma Moodle). Proiectul final, realizarea proiectului unei lectii in care vor fi utilizate
instrumente de lucru si aplicatii abordate pe parcursul semestrului, va fi individual, Incarcat pe clasa
virtuald si apoi sustinut in cadrul colocviului final.

Rolul computerului in instruire devine tot mai important, pe masura avansului tehnologic si a
ritmului progresului tehnologiilor. Utilizarea computerului a evoluat deci, de la simpla utilizare ca ac-
ces la informatia disponibila in spatiul virtual, trecand prin furnizarea ampla de material didactic uti-
lizabil Tn predare - cu precizarea necesitatii actualizarii permanente a acestor resurse - la softuri care
faciliteazd invatarea limbilor strdine sau a aplicatiilor care permit realizarea de proiecte. Astfel, com-
puterul nu mai este doar un mijloc de informare sau de ilustrare a cunostintelor de predat, ci devine un
instrument util in simularea, aplicarea si consolidarea cunostintelor, exersarea unor abilitati de lucru,
evaluare si autoevaluare, ceea ce permite elevilor competente suplimentare - de obtinere si gestionare a

informatiilor, de explorare, selectare si sistematizare a informatiilor.
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Cercetarea stiintificd accelerata, dezvoltarea rapida a tehnologiei si competitivitatea sunt princi-
palele forte pe piata nationald si globala pentru cresterea intensitatii informatiilor. Succesul cercetarii,
dezvoltarii si marketingul depind in mare masurd de transferul rapid si fiabil de informatii, precum si

de capacitatea de a organiza rapid informatiile in cunostiinte.

Utilizarea metodelor si tehnicilor din inteligenta artificiala in dezvoltarea produselor software
educationale a reusit sa rezolve o serie de probleme importante, dintre care mentionam: (Susnea
Elena,2013)

-alegerea secventei optime de lectie pentru fiecare elev
-modificarea dinamica, 1n functie de evolutia studentului, a strategiei didactice aplicate;
-diagnosticarea, intelegerea si anticiparea cauzei erorilor studentului;
-acceptarea raspunsurilor corecte si explicarea erorilor in cazul raspunsurilor eronate
-dialogul in limbaj natural cu studentul
Sintetizdnd mai multe lucrari de specialitate privind abordarile referitoare la instruirea asistata de cal-
culator am remarcat urmatoarele aspecte:
Computer-Assisted Instruction (CAl)-are la baza urmatoarele metode de instruire:
Tutorial
Exersare (Drill&Practice)
Jocuri pentru instruire (Instructional Game)
Modelare (Modeling)
Simulare (Simulation)
Rezolvarea problemelor (Problem Solving)
Computer-aided Instruction (Cal)-foloseste urmatoarele metode de lucru:
Testare (Testing)
Generare prescriptii (Prescription Generation)
Gestiune inregistrari (Record Keeping)
Computer-Managed Instruction (CMI)-insemna utilizarea computerului si a softu-lui educational in
procesul instruirii si are rolul de a asista la instruirea individuala a elevilor, deci functie diagnostica, dar
mai are si una prescriptiva deoarce computerul genereaza automat o metoda personalizata care il va
ajuta sa-si atinga obiectivele.
Internet-Based Instruction (IBI)/ Web-Based Instruction (WBI) - este definitd ca o abordare

inovatoare de a oferi instruire unui public aflat la distanta folosind Web-ul ca mediu.
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Computer Supported Learning Resources (CSLR)- are la baza utilizarea calculatorului cu scopul de
a accesa informatii folosite n procesul de instruire folosind:

Baze de date

Telecomunicatii

Sisteme expert

Hipermedia

Cu scopul de a desemna domeniul cu ajutorul unei singure denumiri, au fost propuse si urmato-
rii termeni:

» Computer Based Training (CBT)-avand ca si componente CAI si CMI.
» Computer Based Instruction (CBI)

» Computer Based Education (CBE)

» Computer Based Learning (CBL)

Microsoft Teams este o platforma digitala ce integreaza intr-un singur loc conversatiile si
continuturile, dovedinduse astfel o unealta extrem de eficienta pentru invatamantul online interactive.
Microsoft Teams permite organizarea de cursuri, webinarii si sesiuni de training online, la care pot par-
ticipa pana la 10.000 de personae. Ce o deosebeste de alte hub-uri este faptul ca partajarea si editarea in
fisierelor in format Word, PowerPoint si Excel, se poate face in timp real, iar partajarea de fisiere au-

dio, video sau partajare ecran (share screen) se face de o calitate ireprosabila.

Invitatiile de participare pentru cursurile si intalnirile online sunt mai simple ca niciodata prin
trimiterea invitatie de participare prin email. In plus, Microsoft Teams are optiunea de a dezactiva
sunetul sau de a elimina participantii dintr-o sesiune, dar si de a desemna prezentatori. Invitatii, care
sunt din afara organizatiei, pot astepta intr-o sala de asteptare virtuala validarea accesului la nttalnire

din partea organizatorilor.
Functii si beneficia platformei:

« Tnregistrare - functia permite inregistrarea sesiunii de Teams, stocarea acesteia in cloud si
accesarea sau partajarea ulterioara a continutului.

o Chat - functia permite discutiile scrise cu participantii atat Tnaintea unei sesiuni Teams, dar
si In timpul intalnirii sau dupa ntalnire.

o Background personalizat - functia permite alegerea unui fundal din cele predefinite dis-

ponibile in aplicatie sau permite Tncarcarea unuia personalizat.

13



o Ridicati mana - Optiunea permite ridicarea virtuala a mainii printr-o simpla apasare de
buton, pentru a solicita luarea cuvantului sau pentru a raspunde unei cerinte in cadrul unei
ore online.

o Lista de participanti - functia permite vizualizarea si descarcarea listei cu prezenta la ora,
profesorii avand astfel posibilitatea de gestionare a clasei ca si intr-un catalog virtual.

o Integrare interactiva cu tabelele interactive din gamele Foundation, Expert si Evolution.

Integrare nativa cu display-urile interactive din game-

le Elemenary, Intermediate, Smart, Advanced si Genius.

Microsoft Teams pentru invatamant online

Platforma poate fi folosita pentru crearea unei sali de curs online, facilitand atat comunicarea

activa intre profesori si elevi, cét si continuarea la calitate superioara a procesului de predare-invatare.
Aplicatia Microsoft Teams faciliteaza implicarea activa a tuturor elevilor la orele de curs prin conectiv-
itate virtuala si activitati pe grupe sau individuale, aceasta putand fi accesata de pe desktop, laptop,
online din browser sau de pe dispozitive mobile iOS sau Android. Elevii, studentii si profesorii pot lu-
cra impreuna, colaborativ, impartind resursele ntr-o singura platforma.
Microsoft Teams, integreaza nativ tablele interactive 1Qboard din gamele Foundation, Expert si Evolu-
tion, special adaptate mediului educational preuniversitar din Romania. Astfel, tot ceea ce profesorul
lucreza pe tabla interactiva poate fi vazut de catre elevi in timp real fara alte accesorii. Deasemenea,
prin functia de a permite control, elevilor li se poate permite sa interactioneze sa intervina in orice mo-
ment al lectiei, Tn timp real cu continutul lectiei curente.

e Colaborare - Microsoft Teams permite co-autori pentru fisiere si partajarea resurselor prin
intermediul aplicatiilor Office 365 pe care le are integrate.

o Comunicare - Aplicatia ofera posibilitatea de a ramane conectat prin intermediul chatului, a
canalelor de conversatii si a sesiunilor audio-video si de a primimi notificari despre conec-
tarea clasei la sesiunile de formare.

« Personalizare - Functia permite personalizarea aplicatiei Teams in functie de necesitatile
profesorului si elevilor.

e Sarcini/Teme - Functia permite incarcarea si creearea sarcinilor de lucru si a temelor pentru
elevi, oferirea suportului de curs si acordarea feedback-ului Th urma rezolvarii sarcinilor de
lucru.

o Catalog - Aplicatia ofera optiunea de organizare si notare a temelor, individual pentru fiec-

are clasa.
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https://iqboard.ro/index.php/table-interactive/table-interactive-foundation
https://iqboard.ro/index.php/table-interactive/table-interactive-expert
https://iqboard.ro/index.php/table-interactive/table-interactive-evolution
https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-seria-elementary
https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-interactive-seria-intermediate
https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-seria-smart
https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-seria-advanced
https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-seria-genius

« Notite - Functia permite crearea si pastrarea notitelor prin intermediul OneNote.
o Third-Party Apps- Microsoft Teams permite personalizarea experientei de folosire a
aplicatiei prin Flipgrid, Turnitin, MakeCode si a altor unelte educationale.
Colaborare si interactivitate
Desfasurarea orelor de curs prin intermediul aplicatiei Teams include utilizarea functiilor audio-
video si partajare ecran (screen sharing), ce reprezinta principalele optiuni pentru lectiile sincron si

atunci cand vorbim despre colaborare interactiva in cadrul orelor desfasurate in online.

Prin folosirea aplicatiei Teams in invatamantul universitar sau pentru invatamantul la distanta,
utilizatorii au posibilitatea sa se conecteze cu ceilalti colegi, de a interactiona cu profesorul, de a
colabora cu acestia in cadrul proiectelor, ofered posibilitatea de a primi diverse sarcini de lucru de la

profesori, iar notarea este facild, nu mai implica prezenta fizica la scoala.

In plus, notarea elevilor de catre profesori se face mai usor, cadrele didactice au posibilitatea de
a face adnotari si sa ofere feedback elevilor, iar elevii au acces atat la comentariile profesorilor, cat si la

notele obtinute.

Tabul ,,Conversatie”, disponibil Tn aplicatia Microsoft Teams, are rolul unui canal de social me-
dia: se pot purta discutii si dezbateri, se pot atasa si partaja fisiere, imagini sau orice continut de care
elevii si profesorii au nevoie pentru a duce la bun sfarsit un proiect. In plus, fisierele Microsoft 365
Word, PowerPoint si Excel pot fi co-editate direct din aplicatie. In OneNote Class Notebook, elevii pot
lucra impreuna in Collaboration Space si orice canal creeat de profesori va fi disponibil ca sectiune n

acest spatiu.

Optiunea de videoconferinta Microsoft Teams, se integreaza nativ atat cu tablele interactive

IQboard din gamele Foundation, Expert si Evolution, cat si cu display-urile interactive din game-

le Elemenary, Intermediate, Smart, Advanced si Genius ce sunt special adaptate pentru mediul edu-

cational din Romania, sprijinind educatia interactiva. Astfel, tot ceea ce lucreaza profesorul pe tabla

interactiva sau pe display, poate fi vazut de elevi, in timp real, nemaifiind nevoie de alte accesorii.
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https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-seria-advanced
https://iqboard.ro/index.php/displayuri-interactive/displayuri-seria-genius

1.5. E-lerning —o paradigma folosita in activitatea didactica

Intr-o lucrarea sa de specialitate, Instrumente pentru E-Learning. Ghidul indormatic al
profesorului modern, Mihaela Brut, defineste E-learning-ul ca si interactiunea dintre procesul de
predare/invatare si tehnologiile informationale — ICT (Information and Communication Technology)-,
acoperind un spectru larg de activitati, de la invatamdntul asistat de calculator (o combinatie ntre

practicile traditionale si cele on-line de invatare) pana la invatamantul desfasurat in intregime in ma-

niera on-line. (Mihaela Brut,2006)

Educatia la distanta este o corespondenta intre educator si educabil prin intermediul internetului
si a tehnologiei (audio, video, retele de calculatoare, etc). Termenul de E-learning de origine anglo-
saxona, a fost introdus in 1998 de fondatorul Internet Time Grup, si desemneaza invatdmantul electron-
ic care se defineste prin multitudinea de tehnici de invatare si instruire asistate de calculator, asadar

termenul de e-learning este similar cu cel de online learning.

Acest tip de material ,,fara suport pe hartieare” o serie de avantaje:( Herlo Dorin,2005)
-se inlatura necesitatea spatiilor de depozitare si a personalului numeros;
-costuri de expediere reduse;
format electronic;
-expedierea la educabil exact la timp Tn sensul accesului la material exact cand si unde este necesar;
-integararea unei varietati de medii de Invatare: text, grafica, imagine staticd si animata, sunet, scurte
filme;
-acces la material din alte surse, unele prin linkuri(legaturi) directe din stilul de origine;

-integrarea legaturilor cu tutori si cu alti educabili, prin intermediul Web sitului.
E-learning-ul se realizeaza pe mai multe moduri, dintre acestea vom aminti doar doua:

E-learning pe baza de CD: cursantii primesc cursurile pe CD, vor instala aceste cursuri pe calculatorul
propriu si pot Incepe pregatirea, invatarea;
E-learning pe baza de retea: cursurile pot fi accesate prin intermediul retelei de internet din serverul

central.
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Oricare dintre cele doud variante am alege, cursurile sunt in format electronic, diferenta o face
modul in care profesorul poate urmari evolutia cursantilor. In primul mod profesorul coordoneaza cur-
sul dar Ti este foarte greu sa urmareasca modul in care elevul parcurge materialul, daca are sau nu are
intrebari, daci reuseste si asimileze informatiile cerute. In cazul e-learningu-lui pe bazi de retea toate

informatiile pot fi accesate de cétre profesor de pe serverul care furnizeaza cursul.

Cerintele de baza a e-learning-ului cuprind urmatoarele elemente esentiale, care se focuseaza pe

cursant pentru al ajuta sd obtina cunostintele necesare:

Infrastructura -desemneaza multimea de elemente, hard si soft, care permit cursantului accesul la
informatiile pe care vrea sa si le Tnsuseascd;

Continutul —desemneaza cunostintele, in format electronic, stabilite din tematica cursului (sub forma de
text, audio, video, simulari);

Serviciile — desemneaza planurile cadru de invatamant, relationarea cu invatamantul traditional,
evidenta cunostintelor dobandite pana la momentul respectiv de cursanti, managementul capacitatilor

psihomotorii ale cursantilor, etc.

Principalele categorii de informatii stocate pe o platforma de e-learning sunt: datele despre uti-
lizatori, date despre calendarul activitatilor didactie, diverse analize si procedure si resursele edu-
cationale utilizate. Dintre resursele educationale deschise (Open Educational Resources) amintim: ma-
teriale folosite la predare-invatare cum ar fi proiecte deschise (open courseware); cursuri free; direc-
toare de obiecte de invatare (learning objects), teste de autoevaluare, teme pentru acasa; software open

source pentru cautarea, dezvoltarea, organizarea accesul la mediile virtual de invatare; etc.

Conceptul de Free/ OpenSource Software (FOSS) este intr-o crestere exponentiala de cand a
aparut computerul si pana in prezent. Succesul pentru un proiect open surce nu este asigurat printr-o
simpla prezentare a codului de sursd ci prin numarul de utilizatori si dezvoltatori ai sai.Astfel cele mai
cunoscute platforme de e-learning open source folosite in invatamant sunt: platforma Moodle care
permite profesorilor sa ii testeze pe cursanti prin intermediul temelor si al examenelor scrise, platforma
Claroline care permite profesorilor sa creeze cursuri on line si este folosita in peste 93 de tari, platforma
ATutor prin care profesorii si pot publica materialele direct pe Web iar studentii se bucura de o inter-
fatd placuta, moderna; platforma Nosco care ofera un continut unic, personalizat, interactiv care sa tina

cursantii interconectati.
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1.6. E-learning-ul in scolile roménesti

Incepand cu anii 1990 pe piata romaneasca de IT isi fac aparitia tot mai multe firme din dome-
niul e-learning-ului astfel ca apare prima academie de instruire in domeniul retelelor de calculatoare

numita CISCO.

In anul 2001 Ministerul Educatiei Nationale a lansat programul ,,Sistem de educatie informati-
zat (SEI)”, program prin care se demareaza o serie de proiecte cum ar fi implementarea si dezvoltarea
de software educational, formarea resurselor umane TIC in invatamantul preuniversitar, introducerea in
invatimantul preuniversitar a IAC-ului, dezvoltarea unui centru de date, etc. Tn prezent portalul SEI

este un centru unic de comunicare intre Ministerul Educatiei Nationale si publicul din toata tara.

AEL este o platforma lansata in anul 2001 de catre firma SIVECO, este o platforma integrala,
completd de instruire asistatd pe calculator care oferd suport atat in predare-invatare cat si in evaluare,
testare, In monitorizarea continutului invatarii. La ora actual este folosita in peste 15000 de scoli din
Europa, Orient, Africa, faicAnduse remarcatd prin interfata prietenoasa, diferentiata in functie de fiecare

utilizator, are support multilingvistic usor de transpus si de configurat in alta limba.

Sistemul AeL este compatibil cu MathM1, SCORM si IMS este usor de instalat si  administrat
ca si caracteristici tehnice se remarca faptul ca platform este proiectatd pe un sistem multi-strat,
browserul este de tip Web iar serverul de aplicatii de la JAVA.Este asadar o solutie de E-learning
facila, moderna, care genereaza diferite tipuri de continut educational cum ar fi: ghiduri interactive,

material multimedia, simulari, teste etc.

Principiile care stau la baza functionarii sistemului Ael sunt: obtinerea unor cunostinte de baza,

dezvoltarea gandirii, dezvoltarea proceselor cognitive superioare.

Prin intermediul programului Ael invétarea este sincrond-impreund cu profesorul care contro-
leaza in intregime actul didactic (anexa 1), asincrona — fiecare elev invata intr-un ritm propriu, dease-
menea sistemul mai functioneaza prin intermediul proiectelor de colaborare, teste de evaluare si au-

toevaluare si este utilizat si in anvatamantul la distanta.

Astfel, dintre beneficiile Ael la nivelul unitatilor scolare amintim: standard ridicat al informatiei
transmise, dotarea tehnica a unitatii cu echipamente performante, creearea si largirea bazei de date,

elimind cheltuielile pentru achizitionarea materialelor didactice, asigura trecerea de la invatamantul
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centrat pe profesor la invatamantul centrat pe elev, aliniaza invatamantul romanesc la standard euro-

pene.

In ceea ce priveste beneficiile aduse elevilor, sistemul Ael stimuleazi creativitatea, dezvolta
spiritual competitiv, oferd o invatare progresiva, oferd egalitate de sanse si stimuleaza gandirea si are

rol formativ, etc.

Beneficiile aduse cadrelor didactice sunt: transmiterea unui volum mare de informatii intr-un
timp relative scurt, realizarea permanenta a feed-back-ului, creste standardul de pregatire profesionala,
identificarea mai rapida a lacunelor si completarea lor, o mai buna corelare a continutului Tnvatarii cu

obiectivele si cu evaluarea, realizarea de conexiuni itradisciplinare si transdisciplinare.
Alte platforme folosite in scolile din Roméania sunt:

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment - mediu de invatare structurat pe
diverse module cuprinzand cate un subiect); se poate descarca gratuit programul este tradus Tn peste
120 de limbi, permite profesorilor sa i testeze pe cursanti prin intermediul temelor si al examenelor
scrise, studentii pot incarca fisiere ample, fise, imagini, clipuri audio si video. Profesorii au
posibilitatea fie de a ldsa comentarii cu privire la o tema, fie de a organiza grupuri de discutii intre
membrii unei grupe pe marginea unei teme date, asadar aceasta platforma se distinge prin cresterea

nivelului de interactivitate pe care il ofera.(anexa 2)

Edmodo este o platforma extrem de ,prietenoasa” cu orice utilizator si asigurda 0 comunicare
eficienta,sigura, Tntre profesori, elevi si parinti; profesorul isi creaza propriul catalog online,poate
incarca lectii interactive sau teste de evaluare pe care elevii sa le rezolve de pe propriul computer, poate
vedea fiecare document, fisier sau continut distribuit de catre elevii clasei lui si deasemenea si parintii
pot vedea ce lucreaza copii la scoald.Fiecare parinte are acces doar la fisierele propriului copil. (anexa

3)

Platforma a fost construitd astfel incat utilizatorii sdi sd interactioneze ca si pe platformele
sociale de exemplu Facebook, infiintand astfel o comunitate de invétare,similitudinea cu aceasta se

poate vedea si in anctetul de culoare albastru.

Desi seamana cu alte retele de socializare, acesta platforma este controlata de profesor,care este

singurul ce vede fiecare fisier, mesaj distribuit de elevii clasei lui. La fel ca si parintii si elevii,
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profesorul trebuie sa-si creeze un cont pe platforma cu care se logheaza de fiecare datd cand intra, dar

inregistrarea in retea se face simplu, automat fara sa ceara mail de confirmare ca si alte retele. (anexa 4)

Schoology este o platforma populara si la fel ca edmodo o pot accesa profesorii, elevii si parintii
deopotriva. Are un aspect asemandtor cu faceboock de aceea se adreseaza mai ales tinerilor pentru a le

Tmbunatati performantele scolare. (anexa 5)

E-learningul este un program la nivel mondial care are ca scop cresterea eficientei educatiei si a calitatii

educatiei cu ajutorul mijloacelor tehnice.

Google Blogs

Conform DexOnline ,,blogul este un jurnal online, o pagind web frecvent actualizata, cu informatii
afisate in ordine invers cronologicd, care contine eventual si link-uri catre alte pagini de pe Internet”.
Se pot creea blog-uri utilizand aplicatia Google Blogs, disponibila la adresa https://www.blogger.com/
Pasii de creare a unui blog nou (fig.2.56):

- se acceseaza Blog nou;

- se introduce un nume pentru blog;

- se alege 0 adresa de blog disponibild;

- se selecteazd o tema din cele puse la dispozitie de Google Blogger;

- se acceseaza Creati un blog

Se pot crea pagini pentru acelasi tip de continut, iar paginile pot aparea pe blog ca file sau ca linkuri,

Se pot scrie, edita sau sterge oricand postarile;

Se pot adduga fotografii, alte imagini si videoclipuri in orice postare creatd pe blog;

Se stabileste cine poate introduce comentarii si ce tipuri de comentarii pot sa scrie cititorii pentru
postarile de pe blog (Blogger Help, 2019)

Existd multe alte platforme care care permit crearea de site-uri si blog-uri gratuite, cum ar fi, spre ex-
emplu:

https://wordpress.com/

https://www.weebly.com/

https://www.webs.com/
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Padlet

Un alt bun exemplu de aplicatie colaborativd pentru uz didactic, este reprezentat de aplicatia
Padlet (https://padlet.com), accesibild din Google Play, sau din App Store, si care permite elaborarea
colaborativa de materiale ce pot fi ilustrate prin imagini. Aceasta face ca aplicatia Padlet sd fie utila atat
profesorului, In abordarea mai motivanta a predarii, dar mai ales cursantilor, care au posibilitatea real-
izarii temelor intr-un format atractiv (fig.2.58). Aplicatia este deosebit de intuitiva, versatila, permite
creativitate nu doar in personalizarea formatelor de redactare, cat mai ales in posibilitatea de ilustrare a

materialelor elaborate.

Aplicatia permite nu doar editarea colaborativa de text, ca in cazul Google Document, ci un
plus de creativitate prin ilustrarea acestui text cu imagini (fotografii, selfie-uri), filmulete, interviuri,
desene, etc. Este o bund modalitate de a prezenta rezultatele unui proiect de echipa, prin care elevii pot

fi evaluati intr-o maniera eficienta, creativa si mai ales motivanta.

Aplicatia permite o elaborare foarte simpla si o ilustrare bogatd. Necesita cont, dar exista opti-
une de cont gratuit suficient de generoasa, iar odata creat contul se poate genera imediat un produs cre-
ativ (fig. 2.59). Toate produsele create raman in contul utilizatorului, de unde pot fi refolosite, modifi-
cate, clonate /duplicate. Accesarea produselor arhivate este simpla, acestea fiind vizibile imediat ce este

accesat contul de utilizator.
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CAPITOLUL 11
Studiul de caz asupra beneficiilor aduse de platformele de

E-learning in predare-invatare-evaluare

2.1 Prezentarea intentiei de cercetare

Daca cu cétiva ani Tn urma multi dintre noi nici nu ne puteam gandi la a avea un calculator, sau
sa-ti faci lectiile folosind calculatorul, astdzi tehnologia a evoluat atat de mult Incat ocupa toate dome-

niile de activitate si de la un simplu computer acum avem adevarate sisteme de inteligenta artificiala.

Beneficiile pe care le aduce E-learningul sistemului de invatamant din tara noastra si mai ales
utilitatea platformei Edmodo in scola noastra, a fost punctual de plecare pentru studiul din aceasta lu-
crare. E-learning-ul urmareste integrarea TIC in procesul de invatare-predare-evaluare cu scopul de a

creste calitatea demersului didactic si a progresului pedagogic al acestuia.
2.2 Obiectivele cercetarii si ipoteza de lucru
Obiectivele prezentei cercetari sunt:

Analiza beneficiilor pe care le aduce folosirea platformelor e-learning in cresterea progresului scolar al
elevilor la nivel liceal

Analiza interesului elevilor, care au experienta in utilizarea tehnologiilor moderne este mai mare fata
de lectiile predate pe plarforma decat fata de lectiile traditionale;

Identificarea beneficiior platformei de e-learning pentru elevii care au un grad mai ridicat de creativi-
tate;

Identificarea celor mai bune practici de imbunatatire a demersului didactic a profesorilor cu ajutorul

platformei, in functie de capacitatea pe care o are fiecare de a o folosi la clasa si de materia predata;
Ipoteza de la care am pornit acest studiu este ca daca elevii sunt implicati in utilizarea platfor-

melor e-learning de citre profesori inovativi atunci se va observa progresul lor scolar, creativitatea

acestora precum si o atitudine pozitiva fatd de invatare.
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2.3 Organizarea si desfasurarea cercetarii

La baza acestui studiu a stat in primul rand placerea si disponibilitatea elevilor nostri in a folosi
tehnologiile moderne: calculator, tabletd dar mai ales telefoane cu sistem de operare android, 10S sau

Windows Phone, cu scopul de a comunica intre ei sau de a rezolva diferite sarcini de lucru.

De-a lungul carierei mele didactice, am constatat ca utilitatea folosirii instrumentelor IT Tn actul
de predare este influentata in primul rand de capacitatea pe care o are fiecare cadru didactic sa o folo-
seascd in timpul activitatii la clasd, de disponibilitatea sa spre metodele moderne dar si de materia

predata

Cercetarea de fata se vrea una calitativd, de identificare a beneficiilor aduse de invatarea cu
mijloace moderne dar si una cantitativa, la studiu participand un esantion de 34 de elevi din clasa a-X-

a.

In ceea ce priveste personalul didactic, acestia utilizeazi frecvent tehnologia mai ales Tn contex-
tul pandemic actual, cand online-ul a luat, in totalitate, locul predarii fata in fata, sunt deschisi spre a se
folosi de tot ce este nou si le aduce beneficii in activitatea lor la clasa , astfel ca la nivelul scolilor se
foloseste platforme cum ar fi Edmondo, Microsoft Teams, Google, la discipline cum ar fi :TIC, biolo-

gie, matematica, limba engleza, geografie, chiar si la modulele de specialiate..
3.4 Metodologia de cercetare
Instrumentele de cercetare folosite n acest studiu sunt:

-un chestionar axat pe beneficiile utilizarii platformelor e-learning in procesul de invatare din perspec-
tiva elevilor;
-un chestionar adresat cadrelor didactice de evidentiere a utilitatii platformelor de e-learning in cadrul

demersului didactic;

Datele obtinute in urma aplicarii chestionarului au fost interpretate si prelucrate cu ajutorul pro-
gramului Microsoft Excel.Cercetarea noastra are un caracter constativ, predictiv, cu functii explicative,

ameliorative si de evaluare.

Chestionarul adresat elevilor contine itemi prin care acestia 1si pot exprima parerile proprii

despre beneficiile utilizarii tehnologiei, a platformei Edmodo, mai ales in timpul orelor de curs, cand
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interesul lor fatd de scoala este destul de scdzut, nu sunt atrasi de lectie mai ales de cele predate prin
medode traditionale.Tocmai in acest sens chestionarul adresat lor are ca scop adunarea informatiilor
despre modul cum am putea sa le captam atentia pe parcursul unei ore intregi si daca faptul ca parintii

pot vedea produsul muncii lor, 1i stimuleaza mai tare sa creeze si sa Invete.

Chestionarul aplicat profesorilor a avut ca scop adunarea informatiilor despre nivelul de
adaptare la introducerea metodelor moderne de invatdmant, despre utilizarea internetului in mediul lor
non formal dar si formal, despre impactul care il are utilizarea platformei Edmodo asupra demersului

didactic la materia pe care o preda. (cf.Anexei 8 — model chestionar).
3.5. Prelucrarea si interpretarea chestionarelor

Pentru relevanta si acuratetea interpretari datelor obtinute in urma aplicarii chestionarului, vom

prezenta alternativ raspunsurile profesorilor si ale elevilor la chestionar.
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Fig.2.1 Frecventa cu care folosesc internetul in activitatile zilnice profesorii si elevii
Sursa: prelucrare proprie

Conform raspunsurilor primite la primul item din chestionarul adresat profesorilor si anume ,,in
ce masura utilizeaza internetul in activitatile zilnice” (vezi fig.2.1), se poate obseva ca un procent foarte
mic de profesori nu au folosit niciodata internetul sau il folosesc foarte rar (0,10%), iar dintre elevi nu

exiatd niciunul care sa nu foloseasca deloc internetul. O cauza posibild in randul profesorilor care nu
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folosesc serviciile de internet si implicit nu au nici telefoane inteligente, am constatat ca este Tnaintarea

in varsta si obisnuinta in a nu se folosi de tehnologie nici pentru ei personal.

Tn randul elevilor, lucrurile stau diferit deoarce sunt un procent relativ mic (1,86%) care
folosesc foarte rar internetul, asta datorita faptului ca nu au acces la internet decat la scoala sau nu au
telefoane atat de iteligente. Un procent de 98,4% dintre elevi folosesc internetul tot timpul, atat pe

computereul personal dar si la scoala dar cel mai mult pe telefon pentru retelele de socializare.

La profesori un procent de 86,2% folosesc internetul tot timpul mai ales pe telefon dar acestia

sunt cei care folosesc si in predare platforma edmodo sau folosesc constant mijloacele TIC in predare

La cel de al doilea item care se referd la cat de util este pentru elevi folosirea calculatorului la
invatare un procent de 93.97% sunt de acord cé folosirea calculatorului le faciliteaza invatarea deoare
nu mai trebuie sa scrie atata de mult, obtin informatiile usor si repede iar prin aplicatiile descarcate pe
telefoane sunt in permanetd interconectati. La acelasi item si profesorii au dat un raspuns afirmativ cu
privire le folosirea calculatorului,un procent de 76% le usureaza munca de predare, gasesc usor
informatiile, nu mai au nevoie sa adca atdtea materiale pentru lectie, evaluarea este mai obiectiva iar
unii folosesc chiar programe de statistica prin care urmaresc in procente rezltatele obtinute de elevi,

adica progresul sau regresul elevilor exprimat in procente si calcule tabelare.

Rezultatele acestui item exprimate comparativ aratd faptul ca atat profesorii cat si elevii
folosesc calculatorul si se folosesc de tehnologie in activitatile lor zilnice la clasa, desi un numar de 3
profesori din totalul celor chestionati nu au raspuns la aceasta intrebare iar numarul elevilor care nu vad
benefica utilitatea tehnologiei n Invatare este mic comparativ cu cei care sunt de acord ca calculatorul

le faciliteaza invatarea.
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Fig.2.2 Beneficiile utilizarii calculatorului in invatare
Sursa: prelucrare proprie

Daca insumam valorile celor care nu sunt de acord ca utilizarea calculatorului le facilitaeza
munca, profesori si elevi, observdm cd procentul lor este cu mult mai mic decat a celor care folosesc
calculatorul desi ei folosesc constant retelele de socializare cum ar fi facebook, youtube, tweter sau alte

resurse IT: proiector, tableta, telefon, etc.

La a treia intrebare din chestionarul nostru, subiectii au fost chestionati cu privire la platforma
Edmodo pe care o folosesc in orele de biologie si deasemenea se mai foloseste in scoala noastra si la
alte discipline cum ar fi: matematica, estetica, istorie, engleza. Un procent mic de 2,86 % asta
insemnand un numar de 2 elevi au afirmat ca nu cunosc deloc platforma iar un procent de 5,55% au
afirmat c@ o cunosc putin sau chiar foarte putin platforma, ceea ce poate duce la dificultati in invatare
deoarece ei isi pierd interesul pentru ord daca nu stiu ce trebuie sa faca, se plictisesc fapt ce va incuraja
absenteismul un fenomen greu de controlat mai ales la clasele de liceu. Deasemenea scade randamentul

lor la invatatura ceea ce duce pe termen lung la abandon scolar sau/si analfabetism functional.

Tntr-o lucrare de specialitate, prof. univ. dr. Nicolae Zamfir, presedintele Societatii Romane de
Fizica, spunea despre analfabetismul functional ca: ,,Marea problema a invatdmantului romanesc
constd in faptul cd elevul nu intelege utilitatea materiei pe care trebuie sa o invete. Astfel ca
,analfabetii functionali” sunt rezultatul unui sistem de invatimant in care teoria nu a fost niciodata

legata cu practicd”.
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Sursa: prelucrare proprie

Aici are un rol important profesorul care poate sd previna acest fenomen daca stie sd i
stimuleze si sd-1 integreze in activitatea la clasa. Chiar dacd si dintre profesori sunt care nu folosesc
deloc platforma Edmodo, ceilalti in proportie de 41,2% care o folosesc stiu cum sa-si gestioneze

activitatea la clasa, astfel incat fiecare sa-si aduca contributia pe platforma si la activitate.
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Fig. 2.4 Utilizarea la clasa a platformei  Fig.2.5 Utilizarea platformei in demersul didactic
Edmodo
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Tn figura 2.4 am reprezentat procentual profesorii din esantionul nostru care folosesc platforma
(58,%), adica 8 profesori din totalul celor intervievati, ceilalti folosesc mijloace moderne de preadre dar
nu se logheazi pe platforma. Tn figura 2.5 este prezentat modul cum folosesc platforma cei care au
raspuns afirmativ la intrebarea precedentd, cele mai multe utilizéri le are evaluarea deoarce daca itemii

sunt conceputi corect si sarcinile de lucru clare, elevii rezolva mai usor testele.

De asemenea, un alt beneficiu al utilizarii platformei in evaluare este ca reduce timpul de
corectat, itemii sunt obiectivi, angreneaza procesele cognitive superioare la elevi iar completarea

lacunelor si realizarea feed-back-lui se realizeza automat.

Si in evaluare si in consolidarea cunostiintelor profesorul poate alege optiunea de a creea pe
platformd un test cu patru tipuri de itemi, prin optiuneca Quiz (anexa 6). Testul contine itemi de
completare, de alegere a variantei corecte, de a mentiona daca propozitia este adevarata sau falsa sau /si
itemi subiectivi de a da un raspuns sumar. Profesorul stabileste un termen limita pana cand sa rezolve
testul, trebuie sa dea o denumire testului respectiv, sa ofere raspunsurile corecte dar sa redacteze si pe
cele gresite la testul grila. Intrebarile pot fi insotite de grafice, link-uri, video sau imagini iar la final se

generaeza automat rezultatul astfel ca elevii pot vedea imediat ce au gresit si ce trebuiau sd raspunda.

Platforma are optiunea Grades (anexa 7) unde profesorul introduce rezultatele pentru fiecare

elev dar si o statistica a activitatii fiecarui elev.

La intrebarea nr. 4 din chestionarul profesorilor, referitoare la faptul ca platforma imbunatateste
comunicarea cu parintii, 72% dintre profesori si-au exprimat acordul pentru aceastd afirmatie,
considerand ca atata timp cat scoala este un partener de incredere al parintilor, implicand binomul

scoala-elev-parinte, creste calitaca Invatarii si se reduce abandonul scolar.

Un procent de 28% considera cd nu are importanta faptul ca parintii pot intra pe platforma
deoarece fie sunt dezinteresati si nu intrd pe platformd, fie nu stiu sa o foloseasca sau li se pare
irelevant ccea ce vad cd luceaza copii lor la scoald, astfel incit ei nu pot influenta inbunatatirea

rezultatelor la invatatura ale copiilor lor.
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Fig.2.6 Utilitatea platformei in comunicarea cu parintii
Sursa : prelucrare proprie

Pentru ca este o platformd strict educativa elevii nu pot comunica intre ei desi interfata
platformei seamana cu facebook-ul, iar accesul parintilor pe platforma este limitat, profesorul introduce
pa baza unui cod parintii fiecarui copil, dar acestia nu pot vede adecat situatia propriului copil, adica

temele care le-a primit, felul cum lucreaza la clasa sau notele primite.

Parintii se pot loga in retea pe baza unui cod dar accesul lor la numarul de activitati este limitat,
desi pot da mesaj profesorului sau propriului copil. Cu toate acestea majoritatea elevilor nu sunt de
acord ca accesul parintilor la retea 1i responsabilizeaza in ceea ce priveste situatia la

invatatura,motivand faptul ca daca vor sa invete ,0 fac pentru cariera lor si nicidecum pentru parinti.

Comparand procentele de acord ale profesori (72%), cu cele prin care elevii isi manifesta
dezacordul (50,4%), cu privire la utilitatea platformei in relatia cu parintii, se poate observa ca
procentajul profesorilor este mai mare ceea ce Inseamna ca utilizarea platformei si de catre parinti este

benefica, profesorul putdnd masura evolutia acestora prin evaluarea elevilor.

La afirmatia din chestionar conform careia satisfactia fata de lectiile predate pe platforma va fi
direct influentatd de atitudinea inovativa a elevului, raspunsurile profesorilor au fost impartite, un
procent de 35% dintre profesori manifestand un puternic dezacord pentru aceasta afirmatie, ei mergand
pe considerentul ca reusita uni demers disactic tine mai mult de maestria profesorului. La polul opus se

gasesc cei care considera ca dacd elevul este mai inovativ, 1si manifestd mai bine creativitatea prin
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produsele pe care le incarca pe platforma (25%) si care ajuta la consolidarea cunostintelor dobandite de

acesta.
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0,
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Fig.2.7 Influenta capacitatii inovative ale elevilor in utilizarea platformei Edmodo
Sursa: prelucrare proprie

De asemenea, am constat prin utilizarea la clasa a platformei, faptul ca daca elevul este inovativ
de multe ori ajunge mai repede sau intr-un alt mod la rezultatul anticipat de profesor, ccea ce este foarte
benefic pentru demersul didactic, cunostintele dobandite sunt mai temeinice, de lunga durata si este un
stimulent pentru el sd isi doreascd sa creeze tot mai mult ceea ce nu poate decat sa-i inbunatateasca

performantele la invatatura.

% Puternic Acord Neutru Dezacord Puternic
acord dezacord

profesori 25% 20% 1% 19% 35%

elevi 7% 23% 3% 12% 45%

Tabel 1: Satisfactia fata de atidudinea inovativa a elevului

Sursa: prelucrare proprie
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Nici opiniile elevilor nu difera mult de cele ale profesorilor, ei manifestind un puternic
dezacord fata de faptul ca sunt mai entuziasmati de folosirea platformei dacad au o capacitate inovativa
mai mare (45%), deoarec ei considera ca platforma 1i ajuta doar la lectii nu si in afara scolii asa ca nu
sunt entuzismati de folosirea ei decdt in ceea ce priveste invatarea. Dar un procent de 23% si-au
manifestat acordul pentru acesta afirmatie, deoarece ei considera ca invata mai usor, mai bine fiecare in
ritmul propriu si le exploateaza latura creativa prin sarcinile de lucru propuse, lucru benefic pentru ei sa
se descopere iar pe viitor sa se orienteze spre lucruri care sa-i reprezinte. Un procent de 3% dintre elevi
au dat raspunsuri neutre ei considerand ca daca au dispozitia necesard si le place materia respectiva
sunt creativi iar daca nu sunt atrasi de ceea ce fac nu se pot manifesta nici pe platforma si nici in afara

ei, asa cd nu au o parere anume despre acest fapt.

De exemplu la temele pentru acasd, dupa raspunsul textual se pot atasa fisiere cu imagini sau
clipuri video scurte, un dezavantaj minor ar fi ca dupa ce au fost incarcate in exercitiu aceste fisiere nu
mai pot fi sterse. Desi necesitd putin timp elaborarea testelor, a fiselor de lucru, a lectiilor, majoritatea
profesorilor care folosesc platforma sunt interesati de creatiile elevilor, prin el gasind de multe ori un
canal de comunicare cu acestia, deoarce de multe ori un elev creativ este un introvertit care se

manifestd prin produsele muncii lui.

Tindnd cont de experienta pe care o au cadrele didactice in folosirea tehnologiilor si de cat de
des folosesc mijloacele IT in viata cotidiand, asa cum am aratat la primul item din chestionar, am
considerat relevant urmatorul item care face referire la faptul ca utilizarea platformei este influentata de
capacitatea fiecarui cadru didactic de a o folosi la clasd, de maestria cu care imbind tehnologia in
momentele lectie si cum o armonizeaza cu obiectivele specifice pe care si le-a propus pentru fiecare

lectie.

Exprimand procentual analiza rezultatelor la intrebarea adresatd profesorilor: Considerati ca
utilizarea platformei a influentat intr-un fel activitatea d-voastra la clasa”?, raspunsurile sunt sintetizate

in tabelul urmator:
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Tabel nr.2:Utilitatea platformei pentru profesor

Variante raspuns % Total Deza | Neu | Acor | Total
Itemi dezacord |cord |tru |d acord

a) Utilizarea platformei imi usureaza munca la clasa | 34% 16% |13 | 7% | 30%

%

b) Utilizarea platformei 1mi permite sa lucrez | 25.3% 132 |16 |18,2 |27,6%

individual cu fiecare elev % %

c) platforma este un mijloc prin care pot sa-mi | 21% 12% | 7% | 22,3 | 38,6%

adaptez lectiile pentru copii cu dificultati de invatare

d) utilizarea platformei nu imi influenteaza in nici un | 33% 131 [ 2% | 17,5 | 34,4%

fel activitatea didactica

e) platforma ma conecteaza cu parintii elevilor mei | 27,3% 12,1 6% | 21,5 | 33,1%

dar si cu alti colegi din cancelaria virtuala

Sursa:prelucrare proprie

Cu ajutorul platformei Edmodo, profesorii pot transmite mai mult continut in timp real si il pot
transmite in mod personalizat studentilor. De exemplu, profesorii pot primi feedback instantaneu cu
privire la modul in care elevii rezolva sarcinile de lucru, oferindu-le un quiz pe Edmodo si obtinerea in
timp real a unei analize a modului in care prelucreaza materialul fiecare elev. Elevii se pot pune in

grupuri mici 1n care fiecare grup primeste un continut diferit sau materiale didactice diferite, pentru a

putea fiecare sa rezolve sarcina de lucru intr-un ritm propriu si prin medode proprii.
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Fig.2.8 Beneficiile utilizarii platfoemei pentru profesori
Sursa:prelucrare proprie

Prin analizarea procentelor obtinute se poate vedea faptul ca majoritatea profesorilor considera
utila folosirea platformei la clasa, dar este de mentionat procentul obtinut la punctul d) unde 34,4%
dintre repondenti spun ca utilizarea platformei nu le influenteaza cu nimic activitatea didactica. Acest
raspuns se poate datora faptului ca multi profesori prefera stilul de predare traditional, considerand ca
factorul uman este cel mai important in transmiterea unei informatii ci nu tehnologia care este

standardizata, lipsita de empatie.

La intrebarea ,,Ce beneficii consideri ca ti-a adus utilizarea platformei Edmodo din scoala ta”

adresta elevilor raspunsurile acestora exprimate in procente sunt redate in tabelul ce urmeaza:

33



Tabel nr.3 Beneficiile platformei pentru elevi

Variante raspuns % Total | Dezaco | Neutru | Acord | Total

Itemi dezaco | rd acord
rd

a) absentez mai putin de la ore 24% 26% 13% 7% 30%

b) sunt mai interesat de scoala 20.3% | 12,2% | 16% 24,2 31,6%

C) am rezultate mai bune la invatatura 20% 19,3% | 14,1% | 26,2% | 30,4%

d) nu mi-a adus nimic nou in domeniul IT acesta | 42% 27% 2% 13,5% | 15,2%

platforma

e) imi manageriez mai bine sarcinile de lucru 23,9% | 18% 6% 23% 29,1%

Sursa:prelucrare proprie

Din analiza datelor obtinute se vede ca folosirea platformei la ore si pentru temele de casa, a
imbunatatit situatia scolara a acestor elevi, Asa cum spunea si d-mnul prof. univ. dr Dorin Herlo ntr-o
lucrare de-a sa ,, la ora actuala a fi educat inseamna din ce in ce mai mult a invata convergent, in cele

doud moduri: real si virtual.”
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Fig.2.9 Beneficiile utilizarii platformei pentru elevi

Sursa: prelucrare proprie
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Imbunatatirea situatiei la invatiturd a acestor elevi care participa la studiu este datorita lantului
cauzal, adica: creste interesul pentru ore, creste si frecventa la ore si automat scade absenteismul, cea

ce duce cu sigurantdn la o Tmbunattire vizibila a rezultatelor la invatatura.

De remarcat este insa punctual d din tabelul nr.3 unde un procent de 15,2% dintre subiecti au
afirmat ca folosirea IT in lectie nu a adus nimic nou pentru ei, ceea ce inseamna ca ei folosesc frecvent
tehnologia (tablet, telefon, etc.) ceea ce inseamna ca experienta in folosirea internetului este un avantaj
fata de ceilalti colegi ai lor. La polul opus se gasesc ceilati (42,1%) pentru care folosirea tehnologiei in
lectii si a platformei, la Inceput ia pus In dificultate dar au facut progrese vizand usurinta cu care pot sa-
si faca temele pentru acasa, iar la evaluare nu au emotiile ca si in testele traditionale, desi nici acestea

nu trebuie neglijate pentru ca au rolul lor.

puternic glevi
acord

acord 15%
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dezacord
27%

total
dezacord
4290

Fig.2.10 Elevii care nu au nici un beneficiu prin utilizarea platformei
Sursa: prelucrare proprie

O analizd comparativa a punctului D din ambele chestionare ne arata faptul ca elevii sunt mai
obisnuiti cu tehnologia desi nu o folosesc foarte mult pentru rezolvarea sarcinilor de lucru de la scoala,
iar pla profesori parerile sunt impartite aproape egal. La profesori un procent de 34,4% sunt de accord
ca tehnologia nu le aduce nimic pozitiv in activitatea la clasa, dincontra pierd prea mult timp cu incar-
carea pe platforma, exista situatii cand se blocheaza internetul, sau la clasele cu un numar mare de elevi
nu sunt suficiente calculatoare desi fiecare laborator din scoala noastrd are un numadr de 25 de calcula-

toare.

Bineinteles ca trebuie sa existe si o limitare a utilizarii platformei, deoarece reusita unui demers
didactic tine In mare parte de maestria cu care profesorul imbind in lectie elementele de continut cu

startegiile didactice, totul Tn scopul realizarii obiectivelor lectiei.
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Si dintre profesori un procent de 33% si-au manifestat un puternic dezacord in ceea ce priveste
folosirea platformei si a tehnologiei la ore, ei fiind dintre cei care folosesc platforma si au experienta in
folosirea tehnologiilor la clasa (laptop, TV smart, proiector, etc.) si care consider ca tehnologia im-
preund cu o strategie didactica buna si cu experienta profesorului si a elevilor de a utilize tehnolgiile,
nu pot duce decat la reusita invatirii. In figura 2.11 prezentim o analizd comparativa a raspunsurilor

profesorilor si elevilor la itemul 6 care face referire la beneficiile utilizarii platformei Edmodo.
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Fig.2.11 Experienta in folosirea platformei, comparataiv profesori-elevi

Sursa: prelucrare proprie

Interesant este si o analiza a disciplinelor la care repondentii considerd ca se preteaza folosirea
platformei; dintre discipline am selectat doar cele pe care le parcurg elevii ce au participat la cercetare

si pe care le consideram relevante.

La itemul din chestionarul adresat profesorilor cu referire la utilitatea platformei pe discipline

sau arii curiculare, raspunsurile au fost urmatoarele:

Tabel nr.4 Utilitatea platformei Edmodo pe discipline pentru profesori

Total inefi- | ineficient | indiferent | eficient | Total efi-

cient cient
Stiinte(biologie,fizica,chimie) | 0% 1,6% 12% 33% 53,6%
Lb.roméana 6,5% 5,2% 23,4% 36,2% | 28,7%
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Lb.straine 0% 3,5% 22% 38,8% | 53,4%
Matematica 0% 16,2% 18,5% 29,3% 30,3%
Estetica 0% 1,2% 16,7% 21,2% | 60,9%
Discipline socio-umane 0% 2% 21,3% 43,1% | 33,4%
Discipline tehnologice 0% 1,3% 17,5% 33,4% | 47,8%

Sursa: prelucrare proprie

Din datele din tabelul nr.4 se poate observa ca nu au avut nici un raspuns la total ineficient si
ineficient sunt putine raspunsuri, deoarece majoritatea disciplinelor enumerate folosesc platforma, chiar
sunt discipline care au un numar mare de ore si de materiale incarcate pe platforma. La polul opus se
gdseste matematica, despre care 6,5% dintre profesori nu considera eficienta platforma si implicit nici
utilizarea IT in predarea matematicii, aceste considerente si pentru ca este o disciplind la care elevii
sustin bacalaureatul si de aceea ei considera ca trebuie sa fie o pregdtire mai punctuald din partea

profesorului.

In ceea ce priveste elevii la aceiasi intrebare situatia este aproximativ la fel doar ci la ma-
tematica lucrurile sunt mai echilibrate, un procent de 16% consider total ineficienta platforma deoarece
ei au ajuns la liceu cu multe lacune la matemetica, unii nu se descurca cu exercitii simple sd nu mai
vorbim despre determinanti sau ecuatii. Deasemenea procentul de 26,7% care consider total eficienta
platforma la matemeatica pentru ca dispare monotonia din timpul orei, mai ales ca nu inteleg cerintele,
pentru cei care au experientd in folosirea tehnologiilor 1i poate ajuta la rezolvari deoarece platforma nu
solicita decat raspunsuri scurte si uneori elevii pot ajunge la rezultatul corect si daca rezolvarea nu este

buna sau nici nu stiu cum se rezolva.

Tabel nr.4 Utilitatea platformei Edmodo pe discipline pentru profesori

Total  inefi- | ineficient | indiferent | eficient | Total  efi-

cient cient
Stiinte(biologie,fizica,chimie) | 1,1% 1,6% 10,7% 33% 51,6%
Lb.romana 8,5% 5,2% 23,4% 36% 28,7%
Lb.straine 3% 2,5% 22% 38,8% | 33,4%
Matematica 16% 21,2% 19,5% 16,6% | 26,7%
Estetica 2,1% 1,2% 16,7% 34,2% | 45,9%
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Discipline socio-umane 0% 2% 21,8% 33,1% | 43,4%

Discipline tehnologice 3,1% 2,3% 20% 34,4% | 40,6%

Sursa: prelucrare proprie

De asemenea, la limba romana si la limbile straine sunt se pare mai putin eficienta platforma, dar n

schimb este foarte eficienta la biologie, estetica si chiar la disciplinele tehnologice.

Tn fig. 2.12 am sintetizat procentele la patru materii care au avut procentajul cel mai mare si
doua cu procentajul cel mai mic si se poate observa ca valorile din punctual de vedere al elevilor nu
difera foarte mult de cele ale profesorilor. La stiinte (fizica, chimie, biologie) 51,6%, esteica si igena
corpului omenesc (45,9%) sunt valori care atesta faptul ca la aceste discipline se lucreaza pe platforma

iar raspunsurile elevilor au fost infuentate si de acest lucru.

Procentul relativ mic la Ib. romana (28,7%) si la matematica (26,7%) denota faptul ca desi se
foloseste platforma la aceste discipline, elevii sunt obisnuiti cu lectiile la matematica sau la 1b. romana
n laboratorul de TIC, dar nu se descurca in rezolvarea sarcinilor de lucru si atunci considera ca nu este

eficienta nici o metoda.

Calculatorul poate simula fenomene, experimente, reactii, modele, contribuie la o mai buna

intelegere a fenomenelor din natura, dar nu poate inlocui lucrarile de laborator.
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Fig.2. 12 Utilitatea platformei in functie de discipline n opinia elevilor

Sursa: prelucrare proprie

Se poate observa ca disciplinele cu procent mai mare de eficienta, se folosesc mai mult de
beneficiile aduse de tehnologie: reprezentari grafice, imagini, vizualizari video, etc. Calculatorul per-
mite cercetarea unor fenomene la fizica, bilogie chiar si chimie care in conditii de laborator sunt mai
dificil de raelizat. Experienta ne arata ca tehnologiile isi dovedesc valoarea Tn exploatarea unui model

cu parametrii variabili si calitdti intrinseci.

La itemul despre programele pe care le folosesc, cel mai des profesorii au dat raspunsuri ase-
manatoare, ceea ce lnseamna ca utilizeaza frecvent tehnologia nu numai in activitatea didactica la clasa
dar si 1n rezolvarea unor sarcini de lucru extrascolare, pentru dezvoltarea personald, pentru a comunica
cu alte persoanae mai ales profesori din alte tari. Prin utilizarea platformei Edmodo, au posibilitatea sa
se conecteaza cu alti profesori din mai multe tari, platforma avand o cancelarie numeroasa, pot face
schimburi de idei, implementa proiecte, socializa, etc., din punctual acesta de vedere se aseamana cu o
alta platforma, intalnita mai ales in mediul universitar Consumer Classroom, care la fel interconecteaza

consumatorii oferind numeroase resurse educationale.

Din graficul de mai jos se poate observa ca profesorii folosesc cel mai mult prezentarile
Power Point (34%), acestea sunt un suport Tn actul de predare deoarece simplifica si substituie de multe

ori mijloacele didactice si au recenzii bune de la elevi.
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Posta electronic (22,30%) este adesea folosita deoarece comunicarea se realizeazd mai usor
si rapid,la liceul nostru toate comunicarile pe care le tarnsmite directiunea si secretariatul sunt pe email.
Toti profesorii din scoala noastrad indiferent ca folosesc platforma sau alte aplicatii ale internetului dar

folosesc testele in format word (23%) si posta electronica.
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Fig 2.12 Cele mai utilizate programe de catre profesori  sursa: prelucrare proprie

In randul elevilor lucrurile stau putin mai diferit, deoarece ponderea cea mai mare o are in-
ternetul (41,3%), aici includem platformele de socializare: facebook, twitter, instagram. Comunicarea
se face mai putin prin email (3%) comparativ cu profesorii, deoarece elevii comunica prin itermediul

aplicatiilor: messenger de la facebook, instagram, whatsapp.

Comparativ cu mail-ul (3%) sunt aplicatiile Word si Excel (10,10%), asta datorita faptului ca
unii dintre elevi participa la ora cu tableta sau cu telefoane de ultima generatie si preferd uneori sa isi ia
notite direct pe acestea si nu pe caiet, desi In Romania deocamdata standardul de fiecare elev cu lap-
topul lui la scoald este pentru un viitor foarte indepartat. Prezentarile power point (5,70%) au dease-
menea un procent mic, chiar daca primesc teme pentru acasa sub aceasta forma, putini elevi se descurca
sd lucreze in aceasta aplicatie, dar pana la finalizarea liceului aproape toti care nu abandoneaza scoala

vor stii sd folosesca aplicatia.
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Tinind cont de cerintele actuale ale societatii si de progresul pe care 1-a facut tehnologia de-a
lungul vremii, specializarile pe piata muncii in viitorul apropiat vor solicita creativitatea umana, tehno-
logia, matematica, stiintele, ingineriile, biotehnologiile, astfel incat folosirea IT-lui va deveni o necessi-
tate. Cu toate ca in tara noastra folosirea IT este in proportie de 60% conform unor studii de speciali-

tate, directivele Uniunii Europene pentru toate tarile sunt ca orice Sistem de invatamant sa se adapteze
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Fig 2.14 Necesitatea IT pe piata muncii in opinia profesorilor
Sursa: prelucrare proprie

O analiza comparativa (vezi fig.2.15) intre elevi si profesori, ne aratd ca acestia din urma
considera necesara folosirea IT pentru integrarea pe piata muncii, dar calitatile antreprenoriale sunt mai
importante; pentru a-si gasi un job mai bun ei trebuie sa indeplineasca si alte conditii decat sa stie sa
folosesca un calculator, cum ar fi perseverentd, creativitate, responsabilitate, aptitudini psiho-motorii.
Elevii considera ca fara tehnologie nu se poate trai in acesta societate de consum, si mai ales daca au la

dispozitie inteligenta artificial de ce sa nu o foloseasca si s le usureze munca.
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Fig.2.15 Necesitatea IT in gasirea unui job comparatie elevi/profesori
Sursa: prelucrare proprie

Cu toate ca in Romania numarul utilizatorilor de internet este mare, conform raportului de
tara DESI 2018, doar 61% din populatia tarii foloseste internetul iar in Uniunea Europeana media este
de 81%. Cu toate acestea tara noastra face progrese in acest sens dar masurile luate sunt minime, fara
strategii, programe, traininguri bine puse la punct de catre institutiile ministerelor specializate in acest
sens: cel al muncii, al educatiei, etc., nu reusim sa progresam, iar starea actuald ne mentine pe ultima
pozitie in UE 1in ceea ce priveste digitalizarea economiei si a societatii romanesti conform raportului de

tard pe 2018.
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Chestionati in legatura cu ce dezavantaje considera ei ca are folosirea tehnologiilor in de-
mersul didactic si dezavantajele platformelor educationale, vom sintetiza doar o parte din raspunsurile
repondentilor,care sunt mai relevante pentru cerectarea noastra, astfel putem concluziona raspunsurile
repondentilor in cele ce urmeaza; astfel elevii la dezavantje multi nu si-au argumentat opinia
raspunzand doar ca nu exista dezavantaje, unii au afirmat ca daca nu ar avea posibilitatea sa aibe con-
exiune la internet nu ar putea sa invete de aceea este bine sa existe si o altd altenativd. Deasemenea ca
si dezavantaj este mentionat de elevi faptul ca unii profesori folosesc doar IT la ore si unele sarcini de
lucru ar necesita explicatii mai punctuale, sau la extrema cealaltd se gasesc profesorii care nu stiu si
folosesca internetul, Incerca totusi sd lucreze cu tehnologia dar nu fac fata iar elevii 1si pierd interesul

pentru ora.

Profesorii dintre dezavantaje au argumentat doar munca suplimentara pe care trebuie sa o
depuna pentru asi pregati materialele, unele aplicatii functioneaza mai greu, sau unii nu vad nici o utili-
tate deoarece invatamantul traditional era mai bun, acest raspuns este motivat de faptul ca unii profesori
cu vechime mare in invatamant sunt obisnuiti cu metodele traditionale de predare (vezi tabel nr.5) si ar

necesita mult timp s se obisnuiasca cu calculatorul.

Tabelul 5. Avanatajele introducerii IT-ulu Tn actul de predare-invatare in functie de vechimea in munca

a repondentilor

Vechime( nr.total profesori 14) Nr. Profesori
Intre 1an-5ani 4
ntre 5ani-20ani 7
mai mult de 20 ani 3

Grad didactic

definitiv 2
Gradul 11 2
Gradul | 8

Sursa: prelucrare proprie
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O alta problema cu care se confruntd profesorii la ore, este lipsa intresului pentru invatare
dar interes crescut pentru retelele de socializare ceea ce insemna ca ar trebui luate masuri suplimentare
la ord pentru ai motiva pe elevi la lectie si atent obeservati pentru a nu folosi retele de socializare in

timpul orei.

O mai bund implicare a elevilor la ore nu se poate obtine decét printr-o modelare sociala a
lor cu ajutorul retelelor de comunicare, prin accesibilitatea la internet si acasa, o parte din ei nu au in-
trenet sau computer personal acasa, cresterea vitezei de accesare a internetului, participarea la cursuri
de formare, incurajarea schimburilor de experientd cu profesori din alte tari pentru experimentarea de
bune practici, toate acestea sunt considerate de catre profesori propuneri de care ar trebui sa se tind cont

pe viitor pentru inbunatatirea demersului didactic (vezi fig.2.16).

Desi exista o bund conexiune WiFI in fiecare sald de clasa si cabinetele din scoala noastra,
totusi sunt multi elevi care nu au posibilitatea acasd sa detina internet sau computer, astfel cad nu au
experienta in folosirea tehnologiei si se produc decalaje intre ei si colegii lor care au si acasa iar atunci
profesorul trebuie si le acorde o atentie deosebiti la ore si si lucreze suplimentar cu ei. In ceea ce
priveste schimbul de bune practici (1,7%), acest procent rezulta din faptul ca scoala este implicata in-
cepand cu anul 2007 in proiectele Erasmus aproape toti profesorii au fost plecati in schimburi de expe-

rientd n alte tari, cautdnd pe urma sa puna in valoare si In scoala lor ceea ce au invatat acolo.
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Fig.2.16 Propuneri ale profesorilor pentru imbunatatirea demersului didactic

Sursa: prelucrare proprie

Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezintd o schimbare de paradigma cu
implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special, de aceea disciplina
pedagogica trebuie modificatd in conformitate cu noul context in care trdim. Beneficiile aduse de
utilizarea e-learningului atat in instutii de stat (scoli, universitati) cat si institutii private sunt numeroase
astfel ca dezvoltarea creativitatii copiilor, cunostintele dobandite sunt pe termen lung, studiul putand
avea loc de acasd sau oriunde, In orice moment al zilei, cresterea eficientei de invatare prin
implementarea unor metode moderne, ca de exemplu cursuri in format audio-video, experimentare prin
simulari, jocuri, cresterea abilitatilor de comunicare intre elevi si de munca in echipa, testarea elevilor
se poate face intr-un mod centralizat, periodic, prin rapoarte si statistici generate automat de catre com-

puter.
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CAPITOLUL I

CONCLUZII

Pe fondul schimbarilor rapide prin care trece societatea si datorita progresului tehnologic s-a
ajuns la inregistrarea unei adevarate revolutii In domeniul instruirii asistate de calculator. La ora actuala
se vorbeste tot mai mult de globalizare in toate domeniile, dar globalizarea in educatie ar insemna sa

elimine barierele dintre educabili si sd deschida noi perspective 1n practica pedagogica.

Asa cum aratd si cercetarea noastra, avem elevi deschisi spre cunoastere care doresc sd ex-
ploreze acest domeniu al tehnologiilor IT, se folosesc de el si il preferda in schimbul metodelor
traditionale, dar modul cum este folosit si este pus in valoare tine si de maestria profesorului si felul
cum fiecare profesor stie sa impleteascd metodele cu mijloacele didactice Tn reusita demersului di-

dactic.

Bineinteles ca aceste tehnologii nu trebuie sa inlocuiasca invatamantul traditional, aceste
metode moderne de invatare trebuie privite ca o formd complementard de predare menite sa
inveseleasca, sa diversifice actul de predare-invatare, dar cu toata utilitatea lor unanim exprimata si de
profesori si de elevi, existd totusi profesori care 1si manifestd reticenta pentru lectiile pe
calculator,resping acesta idee tocmai din cauza ca ei au traversat perioada comunista in care nu exista
tehnologie in scoald iar acum se confruntd cu lipsa de omogenitate a elevilor lor, cu adaptarea la

cerintele societdtii de consum actuale.

Cu toate cd in scolile din Romania se foloseste e-learningul si IT mai ales in ceea ce priveste
invatdmantul la distantd, suntem totusi in faza pioneratului in ceea ce priveste calitatea lor, gradul de
raspandire si recunoastere a beneficiilor lor si se remarca reticenta cu care sunt privite atunci cand unii
profesori sau elevii din motive pur subiective nu le folosesc sau li se par mai inefieciente decét

metodele traditionale de predare.

Chiar daca statisticile arata ca tara noastrd se afla sub media de folosire a tehnologiilor la
nivelul UE, oferta de platforme Web de platforme e-learning de tip open source este in continua expan-

siune, multe institutii de invatdmant universitar dar si preuniversitar folosind aceste platforme.

Folosinduse de tehnologia moderna si de platformele e-learning, elevii beneficiaza de o

imbunatatire a abilitatilor de organizare grafica, scris, citit, calcul tabelar, calcule matematice, etc.
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De asemenea, ofera elevului flexibilitate in gdndire dar si in ceea ce priveste organizarea timpului de
lucru, ajuta elevii sa se concentreze pe tot parcursul lectiei, creste interesul elevilor pentru lectie, Ti

incurajeaza spre munca individuala dar si pentru munca pe grupe.

Larousse Tn lucrarea sa ,,Dictionnaire de la pedagogie” (1996 pp.124) afirma in ceea ce
priveste evaluarea ,,cd este un dispozitiv care a luat nastere spre mijlocul secolului XX 1n tarile anglo-
saxone si care rezultd din transpunerea in domeniul invatamantului a conceptelor si modelelor aplicate
n secolul al X1X-lea in lumea economie, in special in industrie”, iar noi putem afirma ca evaluarea a
cunoscut noi conotatii pand in prezent si urmareste sa aprecieze prin mijloace noi, tehnologice anumite
actiuni pedagogice, astfel ca dezideratele pedagogiei moderne cuprind competente noi pe care trebuie

sd le dobandeasca educabilii, pe langa cele traditionale centrate pe transmiterea de cunostinte.

Prin aceastd lucrare noi sustinem ca o analiza a impactului pe care 1l au aceste platforme
asupra calitatii invatamantului romanesc este necesara pentru a vedea dacd acestea produc efectele
dorite, daca contribuie in mod corespunzator la realizarea obiectivelor si programelor invatamantului
romanesc. Rezultatele obtinute prin aceste analize se pot valorifica prin implementarea de proiecte si

programe 1n scopul cresterii eficientei si calitatii invatdmantului romanesc la standarde europene.

Prin completarea formularelor si prin discutiile avute cu profesorii si elevii din scoala a fost
demonstrata utilitatea folosirii acestor platforme e-learning si manifestarea interesului acestora pentru

folosirea lor 1n lectii cu scopul de a creste eficienta si valoarea demersului didactic.

Folosirea metodelor didactice interactive produc un demers didactic captivant, motivant,
benefic si pentru profesori si pentru elevi atat pe plan social cat si cognitiv. Profesorii constructivisti

sunt cei care mediaza intre invatarea curenta si nevoile emergente ale elevilor lor.

Putem concluziona ca introducerea platformelor educationale este benefica in scoli la toate
profilurile si toate nivelele de invatdmant, ar trebui introduse mai multe ore de TIC pe saptdmana,
profesorii sa participe la mai multe cursuri in domeniul IT, scolile sa fie dotate cu internet si
calculatoare bune si ideal ar fi nu numai la TIC dar si la alte discipline sa se lucreze cu grupe mai mici

de elevi.
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Anexa 1
Demonstratie de lectie interactiva la biologie
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Model de test la biologie
Unitatea de invatare: Celula eucariotia clasaalXa

Quiz
6 questions -
6 points -
40 Minutes

Total Points: 1

are rol resiratia intracelulara

o mitocondria

o reticolul endoplasmatic

Total Points: 1

are rol resiratia intracelulara

o mitocondria

o reticolul endoplasmatic

Total Points: 1

aparatul Glgi
o = are rol in producerea de membrane in celula
o a are rol in digestia intracelulara

Total Points: 1

nucleul contine fire de cromatina care intra in alcatuirea acizilor nucleici

o true

o false
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Total Points: 1

acidul dezoxiribonucleic contine timina si uracil

true
c false
6. Question 6
Total Points: 1
ce rol au plastidele in celula vegetala?
|
< | 2] Sursa: prelucrare proprie
Anexa 8

Sursa: Elearning.ro

54



CHESTIONAR PENTRU PROFESORI

Studiul de fata este parte a unei cercetdri desfasurate in scoala noastd si care isi propune sa

urmareasca beneficiile pe care le aduce e-learningul Tn activitatea d-voastra la clasa.

Va rugam sd va exprimati opiniile si sd raspundeti la itemii de mai jos incercuind varianta
corespunzatoare situatiei sau opiniei dvs. Mentiondm cd nu existd radspunsuri corecte sau gresite!
1. La care categorie de vechime in inviatimant va incadrati?
ol-5ani o 5-20ani o peste 20 ani vechime
2. Ce grad didactic aveti:
oDefinitiv. o gradul Il ogradul |
3. Cat de frecvent folositi internetul in activititile d-voastra zilnice?
oFoarte rar orar oniciodata ofrecvent  ofoarte frecvent
4. Considerati utila folosirea calculatorului in predare-invitare-evaluare?
oDA oNU
5. Utilizati pentru activitatea la clasa platforma Edmodo din scoala d-voastra?
o NU
o DA daca DA pentru a) oPredare
b) oEvaluare
6. Considerati ca platforma este utila in comunicarea cu parintii elevilor?
oacord  oneutru  odezacord
7. Satisfactia fata de lectiile predate va fi direct proportionala cu atitudinea inovativa a elevului.

oPuternic acord oacord oneutru odezacord oputernic dezacord

8. Considerati ca utilizarea platformei a influentat intr-un fel activitatea d-voastra la clasa? Va
rugam sa va exprimati optiunile pentru urmatoarele afirmatii:
a) platforma imi usureaza munca ca clasa.
o total acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
b) utilizarea platformei imi permite sa lucrez individual cu fiecare elev
ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
c¢) platforma este un mod prin care pot sa-mi adaptez lectiile pentru copii cu dificultati de invatare

ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
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d)utilizarea platformei nu imi influenteaza in nici un fel activitatea la clasa
ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
e)platforma ma conecteza cu parintii elevilor mei dar si cu alti profesori din cancelaria virtuala.

ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord

9. Cat de eficienta considerati ca este utilizarea platformei la urmétoarele discipline?
a) Stiinte ( biologie, fizica, chimie)

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
b) Limba romana

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
) Limbi straine

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
d) Matematica

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
e) Estetica

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
f) Discipline socio-umane

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient

10. Care dintre urmaétoarele aplicatii o folositi cel mai mult in activitatea didactica:
a) Procesare texte Word
b) Calcul tabelar Excel
¢) Prezentari Power Point

d) Internet si posta electronica
11. Considerati ca folosind tehnologia elevii d-voastra vor face fata mai bine cerintelor de pe
piata muncii?

oDA oNU

12. Ce dezavantaje considerati ca exista in folosirea IT-ului la clasa si ce solutii propuneti pentru

imbunatitirea activitatii didactice in scoala noastra.
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CHESTIONAR PENTRU ELEVI

Chestionarul de fatd cuprinde intrebari cu referire la utilizarea calculatorului si a platformei
Edmodo din scoala ta.

Va rugam sd va exprimati opiniile si sa rdspundeti la itemii de mai jos Incercuind varianta
corespunzatoare situatiei sau opiniei dvs. Mentionam ca este anomim §i NU exista raspunsuri corecte

sau gresite!

1.Cat de frecvent folositi internetul in activititile voastre zilnice?

oFoarte rar orar oniciodatd ofrecvent ofoarte frecvent

2.Considerati ca utilizarea Power point-lui este benefica pentru progresul vostru la invitatura?
oDA oNU

3.Cat de bine stiti sa utilizati platforma E-lerning din scoala voastra?

obine o deloc o foarte bine

4.Considerati benefic pentru evolutia voastra scolara ca platforma permite parintilor sa
urmareasca evolutia voastra scolara.

oacord oneutru  odezacord

5. Considerati ca folosirea platformei este mai practica decat invitarea traditionala?

oPuternic acord oacord oneutru odezacord oputernic dezacord

6. Ce beneficii consideri ca ti-a adus folosirea platformei din scola ta, la orele de curs?
a) lipsesc mai putin de la ore
o total acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
b) sunt mai interesat de scoald
ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
c) am rezultate mai bune la invatatura
ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord
d) utilizarea platformei nu imi influenteaza in nici un fel activitatea la scoala

ototal acord ocacord oneutru odezacord ototal dezacord

57



e) platforma ma ajuta sa fiu mai organizat

ototal acord oacord oneutru odezacord ototal dezacord

7. Cat de eficienta considerati ci este utilizarea platformei la urmatoarele discipline?
a) Stiinte ( biologie, fizica, chimie)

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
b) Limba romana

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
¢) Limbi straine

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
d) Matematica

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
e) Estetica

ototal ineficient o ineficient o indiferent o eficient o total eficient
f) Discipline socio-umane

ototal ineficient © ineficient  © indiferent o eficient © total eficient

8. Care dintre urmatoarele programe le folositi cel mai mult in activitatea zilnica:
a) Posta electronica ( mail)
b) Aplicatii messenger, whatsapp
c¢) Prezentari Power Point
d) platforme de socializare: facebook, instagram

e) procesare texte word si calcul tabelar Excel

9. Considerati ca folosind tehnologia veti face fatd mai bine cerintelor de pe piata muncii?

oDA oNU

10. Ce dezavantaje considerati ca exista in folosirea IT-ului la clasa si ce solutii propuneti pentru

imbunititirea activitatii didactice in scoala voastra.
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